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1 RELATORIO DO LEAMAT |

1.1 Atividades desenvolvidas

No dia 14 de julho de 2022 aconteceu o primeiro encontro, onde houve uma apresentagao
da disciplina Laboratério de Ensino e Aprendizagem da Matematica (LEAMAT) e da linha
de pesquisa Algebra. Inicialmente foram apresentados alguns problemas iniciais
algébricos, no qual poderiam ser resolvidos através do raciocinio lI6gico ou algébrico, com
o objetivo de estimular o uso da algebra. Os colegas da turma interagiram, e
compartilharam opinides, dificuldades e diversas resolucoes.

No dia 28 de julho de 2022, iniciamos a leitura e discussao do artigo “ O ensino da
algebra” das autoras Ana Rita Martins e Beatriz Vichessi, o qual relata a passagem da
aritmética para a algebra como uma continuidade e ndo como uma ruptura do que ja foi
aprendido, mostrando que entre elas ha o uso da linguagem e simbologia matematica
diferente. Nesse texto também s&do abordadas estratégias para apresentar os conteudos
aos alunos. As autoras afirmam que a generalizagdo, essencial para os conceitos
algébricos, ndo nasce do acumulo de evidéncias sociais, assim, € adequado propor
atividades em que a prépria turma identifique essas regularidades partindo das operagdes
ja conhecidas, e por meio dessas estratégias, os alunos passam a compreender que a
elaboragao de férmulas € a forma convencional de generalizar um raciocinio. Aprendendo
a montar algoritmos e equagdes e sabendo o significado das letras que representam
incognitas e variaveis, eles entendem melhor a logica que estrutura a algebra e
comprovam a sua utilidade (MARTINS; VICHESSI, 2009).

No dia 30 de julho de 2022, assistimos a uma playlist de sete videos sobre a Unidade
Tematica Algebra e as habilidades propostas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) em relagdo aos 6° e 7° anos dos Ensino Fundamental, que abordou a inser¢do da
algebra nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A BNCC propde a inser¢ao da algebra
a partir do 1° ano do Ensino Fundamental, pois assim os alunos terdo a oportunidade de
uma aprendizagem continua. Além disso, segundo o documento, com essa proposta os
alunos chegarao ao 6° ano com essa compreensao das propriedades de uma igualdade,
que os ajudarao na resolugdo de equagdes, que antes sO era vista no 7° ano. Desse
modo, os alunos aprendem desde a alfabetizacdo a utilizar a ideia de algebra e
aprendendo a inserir letras e simbolos nas suas resolugdes e ndo apenas numeros. Um

ponto bastante importante nessa playlist, foi o conceito de reclusdo, que abre caminhos



para a progressao, conteudo que era visto apenas no Ensino Médio, hoje os alunos ja
tém uma antecipacado da ideia no 7° ano e assim quando chegarem ao Ensino Médio, ja
terdo um conhecimento do conteudo (BRASIL, 2018).

No dia 11 de agosto de 2022, iniciamos a leitura e discuss&o do Capitulo V - Simbologia e
Linguagem Algébrica do livro "Algebra: pensar, calcular, comunicar,...", o qual aborda o
uso da linguagem simbdlica nas suas diversas fungdes, com a compreensao sendo um
objetivo importante do ensino da algebra (TINOCO, 2011).

Nesse texto também é apresentado as ideias de Arcavi (1995, p. 62-63) que, sem tentar
definir o sentido dos simbolos, salienta aspectos importantes, conforme a seguir.

° Compreensao e sensibilidade em relagao ao poder dos simbolos, quando e como
podem e devem ser usados; quando estes devem ser abandonados em favor de outras
abordagens.

° Habilidade de manipular mecanicamente as expressdes simbdlicas, acoplada a de
leitura compreensiva dessas expressdes, estabelecendo conexdes e verificando a
razoabilidade de resultados.

° Habilidade de selecionar e construir representagdes simbalicas para problemas e a
coragem de procurar expressdes melhores para substitui-las.

° Percepcdo da necessidade de verificar os significados dos simbolos e de
confronta-los, ao resolver um problema.

° Consciéncia dos diferentes papéis que os simbolos podem assumir em diferentes
contextos.

No mesmo capitulo apresenta algumas informacdes sobre a evolugdo historica da
linguagem Algébrica, sendo os trés tipos de estagios: retorico, sincopado e simbdlico. Ao
final apresenta atividades que podem ser aplicadas em salas de aulas (TINOCO, 2011).
No dia 17 de Agosto de 2022, realizamos a leitura do artigo “Primeiros passos na algebra:
conceitos elementares e atividades pedagodgicas” das autoras Janaina Poffo Possamai e
Tania Baier, da revista Dynamis, que visava refletir sobre o ensino da algebra do ensino
fundamental , inicialmente foi discutido as diversas concepgdes de algebra relacionado
com diferentes entendimentos de variavel. Focando nas dificuldades encontradas pelos
estudantes no entendimento do conceito de variavel e na traducao de situagdes escritas
na linguagem usual para a linguagem algébrica. A coleta de dados foi realizada por meio
de questdes, envolvendo conteudos matematicos, organizadas seguindo como fio
condutor as pesquisas de Lochhead e Mestre (1995).

No dia 25 de agosto de 2022, foram realizadas pesquisas sobre o tema escolhido por



cada grupo e dos referenciais tedricos no laboratério do LEAMAT. Na aula seguinte, foi
realizada a explicacao sobre a construgdo do relatério e iniciada a elaboracdo do mesmo.
No dia 22 de setembro de 2022, o grupo participou da 272 Semana do Saber Fazer Saber
e prosseguiu com a elaboragao deste relatorio para ser postado no Google Classroom.

Nos encontros seguintes, continuou-se o desenvolvimento da linha de pesquisa por meio
de discussbes e pesquisas realizadas no laboratério de informatica, bem como a

produgao deste relatorio.

1.2 Elaboragao da sequéncia didatica
1.2.1 Tema
Jogo do alvo no ensino de equagdes polinomiais do 1° grau.

1.2.2 Justificativa

A algebra é um conteudo que geralmente confunde os alunos, muitas vezes por conta da
abstragdo ndo conseguem entender o porqué de estudar tal conteudo. Além de lidar com
0S numeros e suas operagdes, na algebra terdo também que trabalhar com as letras
(incognitas/variaveis), gerando uma inquietacdo, pois muitas vezes ndo conseguem
entender o porqué do uso das letras na Matematica (SILVA, 2019).
Porém, sabemos a importancia da algebra para o desenvolvimento da aprendizagem do
aluno, de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN):
A énfase que os professores ddo a esse ensino nao garante o
sucesso dos alunos, a julgar tanto pelas pesquisas em Educacéao
Matematica como pelo desempenho dos alunos nas avaliagbes
que tém ocorrido em muitas escolas. Nos resultados do SAEB, por
exemplo, os itens referentes a algebra raramente atingem o indice

de 40% de acerto em muitas regides do pais. (BRASIL, 1998, p.
115-116)

Com isso, fica evidente que existe um problema sério no ensino da algebra na educagéo
basica brasileira, que dificulta a aprendizagem dos alunos, levando-os a sentirem
dificuldades e cometerem erros na resolu¢ao de problemas.

Segundo Ponte, Branco e Matos (2009):

Muitas das dificuldades dos alunos na resolugdo de equacgdes
surgem dos erros que cometem no trabalho com expressdes
algébricas, por néao compreenderem o significado destas
expressbes ou as condigdes da sua equivaléncia. (PONTE;

BRANCO; MATOS, 2009, p. 96).

O estudo dos erros, como mostram os autores Pinto (2000), Cury (2008), Coxford e

Shulte (1995), entre outros, pode ser desenvolvido a partir de diferentes abordagens,



sendo possivel seguir diversos caminhos. Neste trabalho, a abordagem do estudo de
erros tem por base a analise de erros cometidos pelos alunos do 7° ano com relagao ao
conteudo de equagao polinomial do 1° grau, e para a analise desses erros, utilizamos
como parametro os estudos dos autores apontados.

Nesse sentido, a problematica de estudo foi a seguinte: verificar as dificuldades dos
alunos do 7° ano no conteudo de equacao polinomial do 1° grau, por entendermos que o
olhar analitico do professor frente as dificuldades e erros é capaz de criar possibilidades
de ensino, minimizando assim tais erros em Algebra (SILVA,2019).

A escolha desse tema se deu, principalmente, pela necessidade em saber o porqué
dessas dificuldades apresentadas pelos alunos e qual a origem das duvidas frequentes.
No jogo, a resolugdo de problemas €& envolvida pela prépria necessidade de sua
execugao, onde € necessario elaborar e testar estratégias, levantar hipoteses e refletir
sobre as agdes do jogador e do seu oponente e, como processo de aprendizagem, que
pode ocorrer com a mediagao do professor, ha também o registro e anélise das etapas do
jogo. Esses principios sdo os mesmos da resolugdo de problema, ou seja, 0 jogo
‘representa uma situagao-problema determinada por regras, em que o individuo busca a
todo o momento, elaborando estratégias, procedimentos e reestruturando-os, vencer o
jogo, ou seja, resolver o problema” (GRANDO, 2015, p. 400).

Dessa forma, os jogos sdo considerados uma maneira de possibilitar a elaboracédo de
estratégias e o planejamento de acdes, considerando as suas consequéncias em relacao
as préoximas etapas do mesmo. Sendo assim, a sua utilizagao pode levar os estudantes a
desenvolver a habilidade de pensar em diversas possibilidades para a resolu¢ao de uma

determinada situagéo.

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas,
pois permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e
favorecem a criatividade na elaboragao de estratégias de resolugao
e busca de solugdes. Propiciam a simulagcéo de situagdes-problema
que exigem solugdes vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das acdes. (BRASIL, 1998, p.46).

1.2.3 Objetivo Geral

Elaborar um jogo didatico com a intencdo de contribuir para o ensino e aprendizagem de
equagdes polinomiais do 1° grau.

1.2.4 Publico Alvo

Alunos a partir do 7° ano do Ensino Fundamental.



2 RELATORIO DO LEAMAT II

2.1 Atividades desenvolvidas

No dia 21 de novembro de 2022, foi apresentado o cronograma de atividades do LEAMAT
Il e a forma como o trabalho deveria ser conduzido a partir daquele momento. A principio
aconteceu o planejamento e a elaboracédo da sequéncia didatica.

Nos dias 03 e 12 de dezembro foram realizadas pesquisas para elaboragdao do material
didatico.

Entre os dias 19 de dezembro e 06 de margo foi feita a finalizacdo do material didatico e a
conclusao da confecgao do alvo.

No dia 13 de margo iniciaram as apresentacdes do Leamat Il. Realizada a apresentagao

do nosso grupo no dia 17 de abril e encerram as apresentagdes no dia 24 de abril.

2.2 Elaboragao da sequéncia didatica

2.2.1 Planejamento da sequéncia didatica

A sequéncia didatica “Jogo do alvo no ensino de equagbes polinomiais” foi
elaborada com o objetivo de auxiliar e motivar a aprendizagem dos alunos no ensino de
equagdes com uma aula diferenciada e atrativa. A aula foi dividida em duas etapas com
duracado de 50 minutos cada, onde a primeira etapa tem por objetivo definir e ensinar a
resolucdo de equagdes polinomiais do 1°grau e a segunda etapa usar o jogo do alvo para
montar as equacoes verificando o aprendizado adquirido no primeiro tempo da sequéncia.

Logo abaixo, encontram-se o passo a passo da aula bem detalhada.

° Iniciar a aula com diadlogo perguntando a turma sobre o que se entende sobre o
tema.
° Reunir todas as respostas dos alunos no quadro. (Aproveitando tudo que

entendem sobre o assunto e mesmo que nao tenham respostas positivas);

° Entregar uma folha com uma breve explicagdo e propor uma atividade sobre o
tema. Disponibilizar de 5 a 10 minutos para eles tentarem realizar a tarefa, apdés perguntar
se eles conseguiram e explicar no quadro para a turma.

° Apos a explicagao, aplicar o jogo, o qual investigara a compreensao do aluno do

que foi explicado em aula.



E notério que existem diferentes tipos de jogos e variadas formas de aplicagdo dos
mesmos, porém para essa atividade, foi escolhido o jogo do alvo por ser um jogo divertido
com a intencdo de tornar uma aula interessante e através do mesmo formar
conhecimentos. O jogo apresentado ira auxiliar na formagao de equagao ao ser langada

a bolinha confeccionada no alvo (Figura 1).

Figura 1 - Alvo confeccionado

Fonte: Elaboragao propria.

O alvo foi confeccionado com tecido feltro, também foi utilizado o velcro e bolinha de
isopor para a construgao da bola que sera utilizada para o arremesso.

Os materiais que serdo necessarios para realizagdo do jogo sao: alvo, caneta ou lapis,
tabela de pontuacéo, bolinha para arremesso e folha branca A4. Nos itens a seguir serdo

apresentadas as regras do jogo.

° O jogo devera ter no minimo 5 participantes por grupo.
° Perde a pontuagao o grupo que resolver a equagao errada.
° Na sua vez, cada participante representando o seu grupo lancga a bola, e com os

dados propostos em cada alvo o mesmo ira compor a equacao a ser solucionada pelo
grupo.

° Para formar o 1° membro o participante deve jogar a bola uma vez em cada alvo,
depois colocar o sinal de igual e fazer mais duas jogadas, uma em cada alvo para formar
0 segundo membro da equagao.

) Os grupos s6 podem iniciar a resolugado apos todos os representantes terminarem
as jogadas e forem liberados pelas licenciandas.

° Cada resolugao correta da equagao formada vale cinco pontos.



) O grupo que terminar a resolugao primeiro ganha um ponto extra.

° A ultima rodada vale dez pontos.

) Os pontos obtidos em cada rodada devem ser marcados na tabela de pontuacao e
0 jogo termina apods 4 rodadas.

° Ganha a partida quem obtiver mais pontos no total.

Para marcar a pontuacao dos grupos sera utilizado uma tabela conforme a Tabela 1.

Tabela 1 - Tabela de pontuacéao

Rodada 1 Rodada 2 Rodada 3 Rodada 4 Total de Pontos

E=E=. 4@
| onwoc | (R S AR
[ o0 [

Fonte: Elaboragao propria.

2.2.2 Aplicacao da sequéncia didatica na turma do LEAMAT Il

A apresentagdo na turma do Leamat Il aconteceu no dia 17 de abril de 2023. Os
licenciandos entregaram uma apostila para que a turma pudesse acompanhar, fazer
comentarios e sugestdes necessarias. Os mesmos iniciaram a aula com explicagao,
resolugcao de equagdes e por fim concluiu a sequéncia didatica com o jogo (Figura 2). A
turma foi bastante participativa durante a apresentacdo. Ja na atividade do jogo os alunos

demonstraram bastante competitividade atingindo a proposta do diferencial da aula.
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Figura 2 - Aplicagédo na turma pelos licenciandos

Fonte: Elaboragao propria.

A primeira etapa da atividade foi realizada sem nenhum problema, os alunos
conseguiram resolver as equagdes sem dificuldades. A segunda etapa da aula também
aconteceu sem dificuldades, porém o material utilizado na confecgdo do alvo nao foi
adequado causando uma demora na hora da aplicagao.

No fim da aplicagdo algumas alteragcdes foram sugeridas e alguns comentarios foram
feitos. Essas alteragdes estado descritas a seguir:

) Necessidade de corregdo da apostila, com foco na resolugcdo de equacao,
descartando a definicdo, pois a aplicacdo da primeira etapa da aula teve foco na
definicdo, sendo que o jogo tem a proposta na resolugéo de equacgoes.

° Focar nas resolugbes de equagbes de 1° grau usando o principio aditivo (que
consiste em adicionar ou subtrair um valor em ambos os membros da igualdade) e o
multiplicativo (em que multiplicamos ou dividimos ambos os membros da equagao por um
mesmo valor).

° Alterar o publico alvo do 7° ano para o 8° ou 9° ano do Ensino Fundamental com
intuito de aplicar o Leamat para uma turma que ja viu o conteudo, focando na resolugao
das equacoes.

) Refazer o alvo com outro material, pois durante a atividade a bola ndo teve uma

boa aderéncia, causando um mal desenvolvimento da atividade.
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3 RELATORIO DO LEAMAT I

3.1 Atividades desenvolvidas

No dia 29/05/2023 foi apresentado o cronograma das atividades do LEAMAT III.

Nos dias 29/05/2023 a 31/07/2023 foi finalizado o relatério do Leamat Il e realizada a
reelaboracédo da atividade, com algumas mudancgas que foram sugeridas na aplicagao
para o LEAMAT II.

No dia 07/08/2023 foi iniciada a elaboragao do relatério do Leamat IIl.

No dia 24/08/2023 foi realizada a aplicagdo da sequéncia didatica no 9° ano de
Escolaridade do Ensino Fundamental no ISEPAM (Instituto Superior de Ensino Aldo
Muylaert).

Nos dias 28/08/2023 a 11/09/2023 as aulas foram destinadas para o término do relatoério
final.

Nos dias 18/09/2023 a 25/09/2023 foram feitas as apresentagdes para a turma do
LEAMAT Il

3.2 Elaboracgao da sequéncia didatica

3.2.1 Versao final da sequéncia didatica

Durante a apresentacdo do Leamat |l foi verificada a necessidade de alterar a apostila
inteira (Figura 3), focando na resolugao da equagao polinomial de 1° grau.

Realizada a correcdo na apostila conforme o material do apéndice B, onde pode se

verificar que se trata de um novo material focado na resolugédo das equacgdes de 1° grau
(Figura 4).
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Figura 3 - Apostila do Leamat Il

@ INSTITUTO FEDERAL
Fluminasa

-
MiSTHR IO BA
2kl DRl e
e

acsnresia

Campus
B8 Campos Cenro

Instituto Federal Fluminense
Nome:
Data: i Prof*:

Equagoes polinomiais do 1° grau

As equagdes de primeiro grau sdo sentencas matematicas que estabelecem
relagbes de igualdade entre termos conhecidos e desconhecidos, representadas
sob a forma:

O valor desconhecido é chamado de incognita gue significa "termo a

determinar”. As equagbes do  grau podem apresentar uma ou mais incognitas.

As incognitas sao expressas por uma letra qualguer, sendo que as mais
utilizadas sao . Nas equacgdes do primeiro grau, o expoente das incognitas &

sempre igual a

As igualdades 3 e sao exemplos de
equagdes do 1° grau. Ja as equacgdes nao sio
deste tipo.

Como resolver uma equagdo de primeiro grau?

O objetivo de resolver uma equagdo de primeiro grau é descobrir o valor
desconhecido, ou seja, encontrar o valor da incognita que torna a igualdade
verdadeira.

Para isso, deve-se isolar os elementos desconhecidos em um dos lados do

sinal de igual e os valores constantes do outro lado.

Adicionando ou subtraindo um mesmo numero aos dois membros de uma
igualdade obtém-se uma outra sentenga que ainda € uma igualdade.

Fonte: Elaboragao prépria.



Figura 4 - Apostila elaborada no Leamat I

SEN INSTITUTO FEDERAL wavInES FEBERAL
B Fharineme WiINISTENIO BA
==I Camput. EpucAChs

Instituuto Federal Fluminense

Nome: _ N

Data: | [ Prof®: __
Equagéo polinomial do 1° grau

Atividades:

Questao 1: Uma equagdo é do 1° grau, com uma incognita, quando ela pode ser escrita
na forma . + =0, com e numeros reais e a diferente de zero. A solugéo de uma
equagaio sdo os valores de  que satisfazem a igualdade.

Observe como a professora, Julia, resolveu a equagao.

N

Agora resolva as equagdes do 1° grau seguindo o modelo da professora Julia.

8)2c+18=0 b)5 ~15=0

c)-7 -42=0 d)3 +60=0

Fonte: Elaboragao prépria.
Devido ao problema com o alvo confeccionado (Figura 1), foi comprado um alvo pronto,

onde foram feitas alteragdes como: adicionar a incégnita e os numeros negativos. (Figura
5).
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Figura 1 - Alvo confeccionado

Fonte:Elaboragao propria.

3.2.2 Experimentacao da sequéncia didatica na turma regular

Devido ao atraso no conteudo escolar causado pela pandemia do Covid-19 foi
necessario alterar o publico alvo para o 9° ano.

A apresentacao do Leamat Il foi realizada no ISEPAM (Instituto Superior Professor
Aldo Muylaert) no dia 24/08/2023 na turma 901, no dia estavam presentes 15 alunos.
Inicio da apresentacéo: 12h40 - Durag¢ao: 1h 20 min.

Foi distribuida a apostila para todos os alunos, a aula foi iniciada pela licencianda
Larissy utilizando uma das maneiras de resolugdo para equagao de 1° grau pela formula

x =— b/a na questdo 1 da apostila presente do apéndice B deste relatorio. A turma se

15



mostrou participativa durante a apresentacéo, tiraram duvidas e responderam a resolugao

da atividade (Figura 6).

Figura 6 - Primeira etapa da atividade.

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Em seguida foi realizada uma explicagéo utilizando uma segunda maneira de
resolugdo, o método de adigcao/subtragcdo, multiplicagdo/divisao em ambos os membros
da equacéo pela professora em formacao Tais nas questdes 2 e 3 da apostila. A turma
ficou um pouco confusa com a apresentacdo do método longo da resolugdo, mas a
licencianda explicou para os educandos que isso € o que acontece por tras do “passa
com operagao inversa para o outro lado” e que por esse motivo o “passa” funciona. Apos
essa informacao eles entenderam melhor o método. Foi questionada a turma qual o
meétodo eles acham mais facil e a resposta de todos da sala foi o método “passa” (Figura
7).

Figura 7- Segunda etapa da atividade.

Fonte: Protocolo de pesquisa.
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A licencianda Lorana continuou a apresentacao realizando as resolugdes da questéo 4
da apostila utilizando o método favorito dos alunos, o “passa”. Os dscentes responderam
com agilidades as resolucdes das equacoes (Figura 8).

Figura 8- Terceira etapa da atividade.

Fonte: Protocolo de pesquisa.

No fim das resolugdes, a turma foi separada em trés grupos com cinco integrantes para
realizar a competicdo do Jogo do Alvo.

Seguindo as seguintes regras: cada grupo foi instruido a escolher um representante, apés
escolher os trés representantes foi informado que cada um deles iria realizar uma jogada
em cada alvo para formar o primeiro membro da equacéo, colocar o sinal de igual e fazer
mais duas jogadas (uma em cada alvo) para formar o segundo membro da
equagao.Informado aos discentes que sé poderiam iniciar a resolugéo apds o sinal das

licenciandas (Figura 9).
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Figura 9 - Aplicagédo Jogo do Alvo.

Fonte: Protocolo de pesquisa.

O grupo que terminou primeiro ganhou um ponto extra e mais cinco pontos pela
resolugcdo correta da equagdo na tabela. Os demais ganharam cinco pontos se a
resolugao da equacgao estivesse correta.

Foram realizadas quatro rodadas do jogo, a ultima rodada valeu dez pontos para
motivar os times que estavam perdendo e dar uma oportunidade de vitéria para todos. O
jogo foi um sucesso, os alunos ficaram super empolgados, mostraram competitividade e
agilidade nas resolugdes. No final da apresentacdo agradecemos a participagao de todos
e ao professor Lucas que cedeu o seu tempo de aula para a realizagdo do nosso Leamat

[ll. Distribuimos um brinde de participagao para todos os alunos.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Da experiéncia obtida com essa aplicacdo, nosso grupo concluiu que é muito
importante a aplicagdo de uma aula com um diferencial, pois permite uma melhor
compreensao do conteudo abordado e principalmente permitindo que os alunos
aprendam o conteudo dinamicamente e desenvolvam o conhecimento através da pratica,
tornando a aula mais atrativa.

Pode-se considerar que o objetivo da sequéncia foi alcangado visto que a turma teve

uma participagao ativa e aprovou o uso do jogo para estimular o aprendizado.
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Apéndice A - Material
didatico aplicado na turma

do LEAMAT I
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... GOVERMNO FEDERAL

WE  INSTITUTO FEDERAL - r ""OIQI ]Ollco
BB B DE EDUCAGAO, CIENCIAE TECNOLOGIA  MINISTERIO DA “. I-

BE  Fluminense EDUCAGAO LICENCIATURA

UNIAD E RECONSTRUGAD
Equagodes polinomiais do 1° grau

As equacgdes de primeiro grau sdo sentengcas matematicas que estabelecem relagbes de

igualdade entre termos conhecidos e desconhecidos, representadas sob a forma:

ax + b =0

O valor desconhecido é chamado de incognita que significa "termo a determinar". As

equacdes do 12 grau podem apresentar uma ou mais incognitas.

As incognitas sao expressas por uma letra qualquer, sendo que as mais utilizadas séo

x,y.z. Nas equagdes do primeiro grau, o expoente das incognitas € sempre iguala 1.

As igualdades 2x = 4, 9x + 3y = 2 e 5 = 20a + bsao exemplos de equagdes do 1°

grau. Ja as equagdes 3x* + 5x — 3 = 0, x> + 5y = 9 ndo sao deste tipo.
Como resolver uma equacgao de primeiro grau?

O objetivo de resolver uma equacao de primeiro grau € descobrir o valor desconhecido,

ou seja, encontrar o valor da incognita que torna a igualdade verdadeira.

Para isso, deve-se isolar os elementos desconhecidos em um dos lados do sinal de igual

e os valores constantes do outro lado.

Adicionando ou subtraindo um mesmo numero aos dois membros de uma igualdade

obtém-se uma outra sentenga que ainda é uma igualdade.

Multiplicando ou dividindo por um mesmo numero (diferente de zero) os dois membros de

uma igualdade obtém-se uma nova sentenga que ainda é uma igualdade.
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ﬂncégnita e toda letra que representa um valor desconhecido em
uma igualdade.Na equacao 3x-1=8, a incognita € x.Na equagéo
2y+z=13, as incognitas sdo y e z.

Equacao € toda igualdade que contém pelo menos uma incognita.

O valor encontrado para a incégnita & denominado solugéo ou raiz

da equacao. /

Veja a pergunta de Melina.

Pensei em um numero
racional. Somei 8 ao 7
numero e obtive 31. Em

qual numero pensei?

Thiago Neumann/Arquivo da editora

Podemos escrever que Melina pensou em um numero x e o que ela falou é representado
porx + 8 = 31.

Sentengas matematicas como esta sdao chamadas de equagoées e sao muito usadas para
resolver problemas.

Em uma equacgao, podemos destacar:

Conhecemos como 1° membro da equagdo o que esta a esquerda do sinal de igual,
nesse caso, x + 8, e de 2° membro da equagao, o que esta a direita da igualdade, no
caso o 31.

Observe que x + 8 é uma expressao algébrica e x + 8 = 31 € uma equacao.
Acompanhe mais alguns exemplos de frases na linguagem usual sendo representadas
por equacgoes.

* O dobro de um numero menos 10 € igual a 20. Qual é esse numero?
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Numero: x Dobro do numero: 2x

2x =10 = 29

1=

membro 2= membro

» Carina tinha certo numero de figurinhas. Ela ganhou 15 figurinhas e ficou com 50.
Quantas figurinhas ela tinha?

Numero de figurinhas de Carina: f

f+15 = o0

gt

12 membro 22 membro

Atividades

1) Escreva quais dos itens apresentam uma expressao algébrica e quais apresentam uma
equacao.

a)4x — 27
b)2x +1=5
c)3x — 4 = 11
d)x + 10

2) Transforme as frases em equacgdes e resolva-as. (Adaptada)

a) Um numero somado com 8 € igual a 12.

b) 7 menos um numero € igual ao dobro desse numero.

c) O triplo de um numero mais 5 é igual a 11.

d) Um numero menos 3 é igual a 9.
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e) 4 vezes um numero menos 9 € igual a 1 menos o dobro de um numero.

3) Transforme as equagdes em frases. ( Adaptada)

a)x + 3 = 13

b)3x + x = 20

)10 —x =6+ x

“Ndo ha saber mais ou saber menos: ha saberes diferentes. ”
Paulo Freire
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Apéndice B - Material
didatico aplicado na turma

regular
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Fluminense
UNIADO E RECONSTRUGAD

Equacgao polinomial do 1° grau
Atividades:

Questdo 1: Uma equacao é do 1° grau, com uma incognita, quando ela pode ser escrita
na forma a.x+b = 0, com a e b numeros reais e a diferente de zero. A solugdo de uma
equagao sao os valores de x que satisfazem a igualdade.

Observe como a professora, Julia, resolveu a equagao.

| a=4 e b=-8
e b (-8 8

a 4 4

x=2

AN

Agora resolva as equacgdes do 1° grau seguindo o modelo da professora Julia.

a)2x+18=0 b) 5x — 15 = 30

c)—7x-43=0 d)3x—3+5=20
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Questao 2: Um dos objetivos de se aprender a resolver uma equagédo do 1° grau €&
facilitar a resolucdo de problemas onde podemos representar o valor desconhecido por
uma letra, geralmente o x.

Resolva os seguintes problemas utilizando equag¢des do 1° grau. Utilize a letra x para
representar o valor desconhecido (a incognita).

a) A soma de um numero com seu dobro é igual a 45. Qual é esse numero?

b) O triplo de um numero mais 2 é igual ao préximo numero mais 14. Qual € o numero?

Questao 3: A imagem é de uma balancga de 2 pratos em equilibrio. Nela temos 9 tomates
com massa desconhecida e 1 saco de moedas com massa, aproximadamente, igual a
180g.

a) Escreva uma equacao do 1° grau, na incognita x, para representar a situagao exposta
na figura.

b) Qual o valor de x nessa equagao? Qual € a massa de cada tomate?
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Questao 4:

Resolva as equagdes:

a)3x-7=2x+5 b) 7x+8=4x-10
c)4x-15=-2x+3 d)2x-4-8=4x
e)3x=x+1+7 f) 360 + 36x = 30x
g)2x+5-5x=-1 h)5+6x=5x+2
hx+2x—-1-3=x j)-3x+10=2x+8 +1

“Ndo ha saber mais ou saber menos: ha saberes diferentes. ”’
Paulo Freire

28



REFERENCIAS

SILVA, Petronio Fernandes da. "Dificuldades encontradas na resolucdo de problemas
envolvendo equagodes do 1° grau: uma analise dos erros de uma turma do 8° ano." (2019).

DOS SANTOS COSTA, Manoel, et al. "O ensino de matematica através da Resolucéo de
Problemas: uma proposta metodoldgica para a aprendizagem de equacgao polinomial do
1° grau com uma incognita." Com a Palavra, o Professor 7.18 (2022): 192-211.

LOPES, Arcanjo Miguel Mota Lopes. "Um Sistema de tutoria para apoiar o
desenvolvimento do conhecimento matematico algébrico na resolugdo de Equacao
Polinomial de 1° Grau." (2019).

KISHIMOTO, TM. O jogo e a educacado infantil. In:KISHIMOTO, T.M. (Org.).
Jogo,brinquedo, brincadeira e a educacao.5. ed. Sao Paulo: Cortez, 2001. p.13-43.

MIORIM, M. A., FIORENTINI, D. Uma reflexdo sobre o uso de materiais concretos e jogos
no Ensino da Matematica. Boletim da SBEM-SP, Sao Paulo, v. 4, n. 7, p. 5-10, 1990.

29



