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1. Relatério do LEAMAT |

1.1 Atividades desenvolvidas

Na aula inicial foram desenvolvidas atividades envolvendo temas de
Matematica basica.

Nas aulas posteriores foram realizadas leituras de dois textos do
livro “Para Aprender Matematica” do autor Sérgio Lorenzato.’

O primeiro texto “Ensinar integradamente aritmética, geometria e
algebra” trata da importancia de perceber a Matematica como uma ciéncia
constituida das seguintes areas: aritmética, algebra e geometria. O autor afirma
que “o nao estudo de uma parte da matematica acarreta o nao desenvolvimento
do tipo de pensamento referente a essa parte” (LORENZATO, 2006, p.58). E

segue mostrando exemplos das dificuldades que uma pessoa pode ter ao nao

desenvolver uma dessas areas.
O segundo texto “Assumir a melhor postura profissional’, traz

diversas reflexées sobre a formagédo docente ilustrando-as com analogias e
situagbes nas quais o professor deve ser levado a refletir sobre sua pratica
pedagdgica. O texto traz também questdes pertinentes a metodologia de ensino e
exemplifica posturas metodoldgicas facilitadoras da aprendizagem.

Por fim, conclui que a reflexdo do professor sobre sua pratica
pedagégica é de extrema importancia, pois por meio dessa atitude o professor
pode assumir uma melhor postura profissional e evitar que suas aulas se tornem
sem significado para seus alunos. Destaca ainda a importancia de o professor ser
pesquisador e manter sua formagao em constante atualizagao.

As Ultimas aulas foram dedicadas a escolha do tema a ser trabalhado
na disciplina e a iniciagéo dos trabalhos de pesquisa sobre o referido tema.

Por fim, apresentou-se para a turma uma sintese do que foi realizado
nesta linha de pesquisa incluindo a proposta da sequéncia didatica com tema,

justificativa, objetivo € um cronograma das proximas atividades.

' LORENZATO, Sergio. Para aprender Matemdtica. Campinas, SP: Autores Associados,

2006. (Colegdo Formagao de Professores)
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1.2. Elaboragao da sequéncia didatica

1.2.1 Tema: Estimativa. O titulo do trabalho € Um paipite inteligente.

1.2.2. Justificativa

O tema estimativa foi escolhido por ser, na percepgao dos autores
desse trabalho, um conteldo que ndo é abordado com frequéncia em sala de

aula, mas que corresponde a um conhecimento importante para o aluno.

Assim, na disciplina Matematica, além de evidenciar
procedimentos que conduzem a respostas exatas e Unicas, &
importante desenvolver estratégias para estimar valores, ou seja,
formar uma opinido com base num julgamento de valor
aproximado. Ao adotar esse processo, o aluno tera uma ideia do
resultado aproximado que podera encontrar diante do contexto em
que a situacao ocorre (GONZATTI, 2013, p.72).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais + (PCN+) (BRASIL,

2002, p. 66), o referido contetido se aplica em “fazer previses e estimativas de

ordens de grandeza, de quantidades ou intervalos esperados para os resultados

de calculos ou medigbes e, com isso, saber avaliar erros ou imprecisées nos
dados obtidos na solugdo de uma dada situagéo-problema.”

Estimar é algo feito com frequéncia por todas as pessoas, como um ato

natural. Cabe ao professor desenvolver em seus alunos a pratica consciente de

estimar tendo em vista os ganhos que tal pratica agrega em sua capacidade de

raciocinio. Como esclarece De Maria e Torezzan:

O professor deve despertar nos alunos a nogdo da estimativa e
estimule-os [sic] para realizd-las com frequéncia. A pratica
promove um ganho em raciocinio légico, agilidade em fazer
contas mentais, e um repertorio de informagdes que poucos
conseguem adquirir. Basta olhar em nossa volta para descobrir
que existem inimeras estimativas que podem ser feitas sem
precisar de muito subsidio tedrico — algumas contas e conversoes
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de unidades ja fornecem um resultado satisfatério. (DE MARIA;
TOREZZAN, s.d., p.8)

1.2.3. Objetivo

Estimular a capacidade de estimar por meio de atividades que

envolvam area, comprimento e volume.
Este objetivo foi alterado no LEAMAT Il para: Estimular a capacidade

de estimar por meio de atividades que envolva aritmética e geometria, explorando

os sentidos visual e auditivo.
Tal fato se deve as pesquisas feitas posteriormente que levantaram

outros temas interessantes ao trabalho.

1.2.4. Publico —alvo

O publico - alvo sera definido no LEAMAT I a partir da construgao da

sequéncia didatica.
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2. RELATORIO DO LEAMAT II

2.1 Atividades dosenvolvidas

Foram realizadas pesquisas em relacio ao tema e encontradas duas
alividades: o jogo da antecipagio ¢ o desafio das bolinhas, A partir dai foram
ponsadas outras que mantivessem o mesmo dinamismo dessas duas, até porque
nio foram encontrados na internet outros exemplos.

De acordo com o material pesquisado e com as atividades criadas
pelos autores deste trabalho, modificou-se o objetivo do mesmo, que passou a
ser: estimular a capacidade de estimar por meio de atividades que envolvam
aproximactes visuais, estabelecimento de parametros, comparacgées e o sentido
auditivo,

Decorrente da construcéo da sequéncia didatica, como publico - alvo
ficou estabelecido o 9% ano do Ensino Fundamental.

Por fim, a sequéncia foi aplicada na turma do LEAMAT 1.
2.2. Elaboragio da sequéncia didatica
2.2.1 Sequéncia didatica

A sequéncia didatica consiste em uma gincana que foi pensada para
dois tempos de aula e dividida em seis atividades. Para a realizagéo da mesma, a
turma ¢ dividida em grupos.

Cada atividade tem sua forma de registro que estd na descricdo das
mesmas. O computo dos pontos é feito ao fim da gincana, havendo assim um
ganhador que tem como premiagéo as balas usadas na Atividade 6.

Abaixo, as Atividades, na sequéncia em que séo realizadas.

Atividade 1- Jogo da antecipacédo
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No jogo da antecipagdo sdo apresentados dez slides, cada um
indicando uma operagdo de soma ou de subtracdo (Figura 1). O objetivo da
atividade é que os alunos estimem um resultado aproximado para a operagéo em
questao.

Como o objetivo da atividade n&o é que o aluno faga o calculo, & usado
no slide um recurso em que, apos alguns segundos, a imagem sai da tela
automaticamente. Dessa forma, o aluno tem mais dificuldade em responder de
forma exata, porém espera-se que consiga fazer boas estimativas. O tempo varia

de acordo com o grau de dificuldade da operagéo.

Figura 1 — Um dos slides da Atividade 1
O resultado de

| 3.541 J:—)K 2.120 ]

esta entre...

a
~/ 1301 a 1400 ) 1401 a 1500

g :
= 1501 a 1600 160121700

Fonte: http://migre.me/uikcZ.

Para o registro das respostas sao distribuidas fichas, ndao sendo
permitidas rasuras, pois logo ap6s todos marcarem a alternativa desejada € dada

a resposta para que os alunos possam avaliar as suas estimativas.

Atividade 2- Imagens na tela

Essa Atividade consta de quatro slides. Em cada um s&o apresentadas
imagens representando pessoas (Figura 2). O objetivo é estimar a quantidade de

pessoas presentes em cada imagem {

Figura 2 — Um dos slides da Atividade 2
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Fonte: http://migre.me/uikij.
Novamente foi utilizado o recurso em que a imagem vai sumindo

alguns segundos apoés a aparigao.

Atividade 3- Desafio

Essa atividade tem como objetivo estimar a quantidade de pontos em
um dado tempo utilizando a comparagdo, no primeiro caso (Figura 3a) e um

parametro (Figura 3b), no segundo caso.

Figura 3 — Dois slides da Atividade 3

Existern mais pontos azuis ou vermelhos? ' A quantidade de pontos esth mais perto de 20 ou 157
a [#) o © () ° o
°® % o .
e ® ° "
o © ° ©
®9 ° (¢] °
o (@] (o)
e ° o o 4 o
. 00 ©0 ¢ goo & °
O [o75)
L) @ &) -
@ ) © e °
e (o) (&) (=) ®
(&) - .. 00° 5] °
°® o =
i G P | »
(biue | rean 4k 20 15 | 3k

Fonte: http:/lwww.theproblemsite.com/gamés/guess-it.

Atividade 4- Momento da medicao

Nessa atividade € mostrado um sélido geométrico vazio e trés garrafas

cheias de agua, em diferentes niveis para cada sélido (Figura 4).

Figura 4 — Sélidos utilizados na Atividade 4
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Fonte: Elaboragao prépria.

O objetivo € que o aluno consiga estimar qual o volume do sdlido,
associando cada um a uma das garrafas apresentadas. Terd descoberto se

acertar qual garrafa com agua enche completamente o solido em questao.

Atividade 5- Desafio musical

O objetivo dessa atividade é estimar o nimero de vezes que uma dada
expressao aparece em um trecho de uma musica, utilizando o sentido da audig&o.

Neste caso, trata-se da palavra t& em “Palavras repetidas” de Gabriel Pensador

(Figura 5).

Figura 5 — Um trecho da musica “Palavras repetidas”

ATerra té soterrada de violéncia

De guerra, de sofrimento, de desespero

A gente t3 vendo tudo, td vendo agente

T4 vendo, no nosso espelho, na nossa frente
T4 vendo, na nossa frente, aberragdo

T4 vendo, té sendo visto, querendo ou ndo
T4 vendo, no fim do tinel, escuridio

T4 vendo no fim do tinel escuriddo

T4 vendo a nossa morte anunciada

T4 vendo a nossa vida valendo nada

Fonte: https://www.letras.mus.br/gabriel-pensador/153387/

Atividade 6- Objetos no pote

Nessa atividade sao ofertados dois potes, com tamanhos diferentes,

cheios de balas, para que os alunos estimem a quantidade aproximada de balas

em cada pote (Figura 6).
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Figura 6- Potes utilizados na Atividade 6

Ao fim das atividades os licenciandos fazem um esclarecimento sobre
0 que é estimativa e a sua utilizagdo na vida das pessoas. Apresentam-se, em

slides, manchetes que abordam algumas estimativas (Figura 7).

Figura 7 — Slides com manchetes sobre estimativas
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G ACRE 65

12 do abril: estimativa de manifestantes, 86 20 final, diz
M

a Policia estima mais de 90 mil folides
em camaval na capital acreana

v —

Gl o 8

Vendedores de fogos estmam
aumento de 6% nas vendas em SE |

8 protmston Seste Gomaga, 15, CoMra 8 povama @ & pressdente Dima Boutse® 14 cortam

c d

Fonte: (a) http://migre.me/ukKce
(b) http://migre.me/ukKeD
(c) http://migre.me/ukKf6
(d) http://migre.me/ukKfM

Durante tal esclarecimento, sdo computados os pontos acumulados ao
longo das atividades e ao fim, o grupo que obteve a maior soma de pontos €

premiado com as balas utilizadas na estimativa da Atividade 6.
2.2.2. Aplicagao da sequéncia didatica na turma do LEAMAT I

As atividades foram aplicadas na turma do LEAMAT II, no dia 27 de
novembro de 2015, com o intuito de testar a sequéncia didatica desenvolvida
verificando o grau de dificuldade e o tempo estimado para a aplicagao.

A turma demonstrou empolgagdo e interesse pelo trabalho
apresentado. Nao houve dificuldades na resolugéo das atividades, mas algumas

sugestdes foram feitas:

e Realizar a Atividade 1 individualmente, entregando uma ficha para cada
aluno marcar a opgao correta. A intengdo é que a agilidade de um aluno
ndo iniba o outro de estimar, dar o seu palpite, respeitando assim o ritmo

de todos.
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e Entregar todas as fichas juntas para que nao haja movimentagéo durante a
aula. Os licenciandos acharam que a entrega das fichas antes das
atividades podera acarretar curiosidade e dispersao dos alunos.

e Corrigir as Atividades 1 e 3 logo apés o fim de cada operagdo. Os
licenciandos entenderam que desta forma sera necessario solicitar a
marcacgéo a caneta, ndo permitindo rasura nas fichas.

o Elaborar fichas para todas as atividades.

e Rever o audio da Atividade 5, tendo em vista que estava com ruidos,
atrapalhando o entendimento das palavras e adicionar outras modalidades
como leitura de poemas na mesma atividade (desafio musical). Os
licenciandos resolveram substituir a musica por um poema a ser recitado.

o Acrescentar uma atividade que associe a capacidade de um recipiente com
a capacidade de outro.

o Organizar o tempo das imagens da Atividade 1 de forma decrescente.

o Disponibilizar garrafas de mesma capacidade para a Atividade 4, tendo em
vista que a diferenga entre as capacidades no momento da aplicagao gerou
dificuldade na resposta.

e Acrescentar na Atividade 6 um outro recipiente, menor do que os

apresentados para auxiliar na busca de um parametro.

Uma das alunas questionou o objetivo do trabalho, lembrando que o
aluno devera ter a oportunidade de melhorar a sua capacidade de estimar durante
a aplicagao do mesmo. O grupo entende que apos as modificagdes sugeridas o
objetivo podera ser alcangado. Nesse sentido, pensou-se em um outro formato

para o trabalho em que os alunos terdo contato com as atividades antes da

gincana, podendo assim melhorar sua estimativa.
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3. RELATORIO DO LEAMAT III
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3.1 Atividades Desenvolvidas

As aulas do LEAMAT Il foram dedicadas:

(1) as alteragées na sequéncia didatica, fruto das observagdes feitas pela
turma do LEAMAT II;

(i) a reuniao dos materiais utilizados em cada atividade;

(i)  arealizagao da aula na turma regular;

(iv) & apresentagao de todo o trabalho realizado nas disciplinas LEAMAT |,
LEAMAT Il e LEAMAT lll para a turma do LEAMAT | e do LEAMAT lII; e

(v)  aconfecgédo do Relatério Final do LEAMAT.

3.2 Elaboragao da Sequéncia Didatica
3.2.1 Nova sequencia didatica

No novo formato, a aula é dividida em duas partes. Na primeira parte
os alunos resolvem as atividades individualmente e na segunda parte se
agrupam, para a realizagédo da gincana.

Na primeira parte, apds os primeiros slides de cada atividade os
licenciandos apresentam algumas dicas que podem facilitar as estimativas, como,
na Atividade 1, agrupar algumas figuras apresentadas de quatro em quatro, por
exemplo.

Todas as atividades possuem fichas para o registro da resposta e as
mesmas sdo dadas logo apds a marcagéo na ficha. Assim o aluno pode verificar
se sua estimativa esta correta tendo capacidade de melhora-la.

Na nova versdo da sequéncia didatica a atividade que antes era o
Desafio Musical passou a se chamar Poema. Agora, ao invés de tocar uma
musica sera lido um poema, em cada parte da aula, e pedido para que os alunos
estimem a quantidade de vezes que se repete determinada expresséo do poema.

A nova sequéncia didatica ficou da seguinte forma:

Primeira parte:
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Atividade 1 — Imagens na tela
Atividade 2 — Jogo da antecipacao
Atividade 3 — Objetos no pote
Atividade 4 — Desafio das bolinhas
Atividade 5 — Poema

Atividade 6 — Momento da medigao

Gincana:

Atividade 1- Jogo da antecipagao
Atividade 2- Imagens na tela
Atividade 3- Desafio das bolinhas
Atividade 4- Momento da medigao
Atividade 5- Poesia

Atividade 6- Objetos no pote

3.3Aplicagao da sequéncia didatica na turma do regular

O trabalho foi apresentado no dia 12 de abril de 2016, numa escola
estadual para 39 alunos do 9° ano do Ensino Fundamental. A aplicagéo ocorreu

no auditorio que contava com um datashow, necessario para a projecao dos
slides (Figura 8).

Figura 8 — Os alunos da turma regular no ambiente da aplicagéo

Fonte: Elaboragao propria.
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A aula comegou com a Atividade 1, Imagens na tela. Os alunos tiveram
um estranhamento inicial no momento em que as figuras sumiam da tela. Assim,
os licenciandos passaram novamente o primeiro slide e a partir dai, eles
perceberam que deveriam ficar atentos ou entdo perderiam a oportunidade de
responder a questao.

Os alunos tiveram facilidade para estimar ja demonstrando empolga¢éao
com seus acertos e criando suas estratégias como agrupamentos e

multiplicagées.

Figura 9- Grafico de desempenho dos alunos na Atividade 1

Imagens natela individual

45 ——————————— —

40 —

35— I—

30 —— -

2SS
| erraram
20 | acertaram

15 +——

10— —_—

5 +— —

0 +—
12 operagdo 22 operagdo

Fonte: Elaboragao propria.

Na segunda atividade, o Jogo da antecipagéo, os alunos se mostraram
preocupados em chegar a um resultado exato. Com isso tentaram anotar as
sentencas (até mesmo na capa do caderno) para calcular posteriormente. Os
licenciandos advertiram os alunos e explicaram que o objetivo da atividade era
que eles fossem capazes de estabelecer um paréametro, tendo assim um

resultado aproximado ou dentro de um intervalo entre dois numeros.

Figura 10 — Grafico do desempenho dos alunos na Atividade 2
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Jogo da antecipagdo Individual|

45

40

35

30

25
| erraram

0 | acertaram

15

10

12 operagdo 22 operagdo 32operagdo

Fonte: Elaboragéo propria.

Na Atividade 3, Objetos no pote, os alunos fizeram uma boa estimativa
no primeiro pote, pois o seu formato era parecido com o pote que servia de
referéncia. Como o segundo pote tinha um formato muito diferente e quase a
mesma quantidade de bolas de gude que tinha no pote de referéncia, os alunos

nao foram tao bem.
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Figura 11 — Grafico do desempenho dos alunos na Atividade 3
Objetos no pode individual

| 48 e = — e ———

L —— - S -

| 35 4
| 30
25

M erraram
20 ® acertaram
15
10 -

5

i
|
|
|
|
l
i
o
|

pote 1 pote 2

Fonfe: Elaborag&o propria.

Na Atividade do Desafio os alunos perceberam que o complicador era

a comparagao entre os tamanhos e as cores das bolinhas.

Figura 12 — Grafico do desempenho dos alunos na Atividade 4

Desafioindividual

45

| 40

3s

30

25

W erraram

20 B acertaram

15

10 +

12 operagado 22 operagdo 31operacdo

Fonte: Elaboragéo propria.

No Poema, os alunos desenvolveram algumas técnicas para a
estimativa, ja4 que pedia-se a quantidade de vezes que duas determinadas
expressdes se repetiam. As técnicas observadas foram a utilizagédo das maos
para a contagem das expressdes e o uso de tracinhos no papel para a mesma

contagem.
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No primeiro caso, os dedos levantados em uma méo representavam a
quantidade de vezes que uma determinada expressédo aparecia (Figura 13), o
mesmo acontecendo com a outra méo e no segundo caso, os alunos marcaram
duas colunas em um papel, de tal forma que cada coluna representasse uma

expressao e cada “tracinho” a quantidade de vezes que a expresséo se repetiu.

] A B,
Fonte: Elaboragéo prépria.

O grafico a seguir (Figura 14) mostra, de 39 alunos, o quantitativo de
erros e acertos na Atividade 5. Apesar de parecer ruim os desempenhos dos
alunos, 10 alunos responderam exatamente a quantidade de vezes em que as
duas palavras se repetiam no poema.

Figura 14 — Grafico do desempenho dos alunos na Atividade 5

Poema individual

as _—

40 -

35
30
25

m erraram
20 ® acertaram
15
10 +

5 +

o

caminho pedra

Fonte: Elaboragdo pr6pria.
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Na ultima atividade da primeira parte, Momento da medigao, os alunos
demostraram muito interesse e foram muito competitivos, porém nao conseguiram
boas estimativas. Tal fato pode ter sido gerado devido a distancia entre os alunos
e os objetos.

Ao final desta atividade, os licenciandos despejavam no sélido
indicado, a agua que estava na garrafa que correspondia o volume do mesmo
(Figura 15).

Figura 15 — Dois licenciandos mostrando qual garrafa correspondia ao volume do s¢lido indicado

y

Fonte: Elaboragdo proépria.

Figura 16 — Grafico de desempenho dos alunos na atividade 6
IMomento daMedi¢do

45 7

40
35
30
25

W erraram

20 ® acertaram

|
[
|
|
|
|
|
|

15

1c

recipiente 1

Fonte: Elaboragéo prépria
Apbs a realizagdo das seis atividades, a turma de 39 alunos foi dividida

em 8 grupos, 7 grupos com 5 integrantes e 1 grupo com 4 integrantes.
A divisdo em grupos foi rapida e ndo necessitou da interferéncia dos

licenciandos a ndo ser para acomodar o grupo de forma que todos os integrantes

pudessem se comunicar sem atrapalhar os outros grupos.
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Percebeu-se que ao formar grupos, as estimativas, em sua maioria,

foram melhores conforme mostra os graficos abaixo.

Figura 17 — Grafico do desempenho dos grupos no jogo da Antecipag&o

Atividade 12 alternativa 22 alternativa 32 alternativa 32 alternativa
1 3 2 anulada 1
4 7 7 4 5 1
3 6 F 4 7 6
4 1 2 - -
5 7 /) - -
6 3 | - -

Fonte: Elaboragéo propria.

Observagoes:

As Atividades estdo enumeradas segundo o item 3.2.1 do relatério onde fala-se
da Gincana.

A terceira alternativa da Atividade 1 ( Jogo de antecipagéo) foi anulada pois os
alunos pediram para que se repetisse a imagem e ao voltar o slide a imagem ficou
congelada na tela permitindo assim o calculo da questao.

Os itens que estdo preenchidos com trago ( - ), significa que a Atividade nao
possuia essas alternativas.

Essa parte do trabalho era realizada em grupos, sendo assim, cada 1 acerto
multiplica-se por cinco para saber a quantidade de alunos que acertou. (nesse
caso arredonda-se a quantidade de alunos para 40, pois ndo tem como sabermos
qual grupo tinha apenas 4 integrantes).

Ao fim da Gincana, os alunos fizeram uma avaliagdo geral da aula (
Figura 18):
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Figura 18: Fichas de avaliagao

m““"iod& YERWU FEDER
Educagao : ‘

d € Ramon (
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Fonte: Laboratério de pesquisa
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Consideragoes Finais

O grupo concluiu que a disciplina LEAMAT contribuiu significativamente
para a formagao de seus integrantes e que as experiéncias vividas nesta
disciplina serviram também para o periodo de estagio.

Considera-se que o trabalho teve seu objetivo alcangado e que cativou
tanto os licenciandos que o aplicaram quanto o pulblico a que se destinou o
mesmo. Mostrou que estimar ¢ algo pessoal e que pode variar de acordo com o
interesse e a habilidade do estimador, nao havendo resultados errados, mas sim
adequados ou ndo a uma situagao proposta.

Os alunos nao ficaram experts em estimar, pois esse ¢ um tema que
exige pratica para seu aperfeicoamento, mas o trabalho despertou o olhar pelo
palpite, pela Matematica que nao necessita somente de resultados exatos, mas
aproximados. Isso pdde ser verificado pelas fichas de avaliagéo dos alunos.

Enfim, a disciplina LEAMAT contribuiu extremamente para o
amadurecimento dos licenciandos, autores dos trabalhos. O contato com a sala
de aula, com o preparo de materiais € mesmo com a confecgéo do relatério foram
muito importantes.

A confeccdo e a realizagdo do trabalho foram bastante complexas

devido a quantidade de material a ser preparado para a aplicagao.

As atividades “Momento da Medi¢ao" e “Objetos no Pote” necessitaram

de um tempo antes do inicio da aula para o preparo, pois era preciso encher os

potes com o objeto a ser estimado e encher as garrafas com os diferentes niveis

de agua bem como colorir as aguas.
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Além disso, para a aplicagdo da sequéncia na turma regular foi
necessaria a ajuda de dois licenciandos, colegas dos autores deste trabalho, pois
eram muitas tarefas a serem cumpridas ao mesmo tempo como: a entrega das
fichas, o controle das marcagdes das respostas nas fichas, o recolhimento e a

correcéo das fichas e o cdmputo dos pontos.

Apesar de cansativo o trabalho foi extremamente prazeroso. A

interagdo, o comprometimento e a atencgdo dos alunos com as atividades valeu

qualquer desgaste.
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Apéndice A: Material didatico aplicado na turma regular
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Apéndice A: Material didatico aplicado na turma regular

A sequéncia didatica contou com diversos slides apresentados em cada
atividade. O primeiro slide de cada atividade continha o nome da mesma, como
na Atividade 1: Imagens na Tela, mostrado abaixo. Na primeira parte, as
atividades 3, 5 e 6 trouxeram apenas um slide com 0 seu nome, 0 mMesmo
ocorrendo com as atividades 4,5 e 6 da segunda parte. Por esse motivo, eles nao

constam neste Apéndice.

Primeira parte:

Atividade 1 — Imagens na tela

Imagens na tela

.
|
|
I ———————————
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Atividade 2 — Jogo da antecipagéo

0 resultado de 0 resultado de
esta entre... ]’ esta entre...
a 3 a ]
J a2 a0 | Y wtato 2 tstazo
g ‘
J 201 a 250 (_i) 2512300 l 201 a 250 (_'/ 251 a 300
O resultado de O resultado de
' i { ¥ .
Rz j-)( 782 J 14 :l-)[ 782 J
esta entre... esta entre...
_/J 901 a 950 !-)) 951 21.000 , 901 a 950 ?j 951 a1.000

"
7 1oates ¥ 105121100

O resuitado de

&
J 1.001 a 1.050 (-ij 1.051 a1.100

b resultadode

| W)j\ 2120 }

esta entre...

a
J 13012100 2 140121500

& |
J asotate0 160121700

3.541 )\”2‘12’6]

estaentre...

a
® 1301 a 1400 2140121500

9) 1601 a 1700

C
J 1501 a 1600
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Atividade 4 — Desafio das bolinhas

A quantidade de portos ests mais perto de 20 ou 157 13 the nurmbar of dots cioter ts 20 or 107
e S
® e
° e ® ®
Y ®
o | °
L]
° - *
° ° °
[ o0 7Y
Y L]
® o
@ L]
Total: 19
) -]
° @ °
s °
20 'S
b @ 3
2 20 15 A ; 15 ;
Are there more red dots or blue dots® I
[mlrmmaupmloqm;nm\v:ffur:? . [ ° o 3 i
o ° | o
o ) ° |
(-] [ ]
o °
]
(] |
[
e % o
© o goo |
[
° ° [S) |
o o
o000
(-]
GETEE M
redly 2k
. - . < . |
[l Eustemmaspontosamarelosouanuis?
] o [+ o @
o ° (]
- °o ® - O
@® o °
e o ° o . L
o e °© o @ g
°: ® ° [ °
o e °
° 5 (] (] ® .
o ‘e °
[}
® o ® e
o
® o
o ® o i 19 ®
co0 ® ® o
o
° [l %0
7 o
. yellow @bien Tk 4 3 yellow
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Segunda parte: Gincana

Atividade 1- Jogo da antecipagéo

O resultado de

31

O resultado de

;-. ms_s_;:l-){ 3.264 J

[ 1.4354&{ 3.264 J

esta entre...
Y s201a4a00 2 440124600

C
- 4.601a 4.800 c—’) 4.801 a 5.000

O resultado de

esta entre...

o ‘
D oa20124400 2 440124600

! 4.601 a 4.800 I (-lj 4.801 a5.000

O resultado de

[—E: ll-){ 2,602 J

esta entre...

a) J
1001 a2.000 P) 2.001a3.000

&)
-) 3.001 a 4.000 g) 4.001 a2 5.000

| 317 Jf)%—l

esta entre... ‘

®
-~ 1.00122.000 2.001 a 3.000

Cc
Y 3.001 a 4.000 gj 4.001a5.000

O resultado de O resultado de
| 87.996 ;I-)‘ 21.003 l | 87.9% ﬂ‘ 21.003 ,
, ) y | Pt

esta entre... esta entre...

a ;
2 105.001 a 106.000 y106.001 a107.000 ‘
\

& a |
J107.001 a108.000 91 08.001 a 109.000 |

&
J105.001 a106.000 9)106.001 a107.000

c ’-——j
J107.001 a108.000 108.001 a 109.000
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O resultado de

12856 = | 10.422
i)

|

esta entre...

?} 2101 a 2200 P) 229122300

Y 2301 a 2400 g) 2401 a 2500

Atividade 2- Imagens na tela

HJ

3 -aj 210122200

O resultado de

(12856 = | 10.422 }
(i 5

esta entre...

'—v 2291 a 2300

Y 2301 a 2400 ’ 2401 a 2500
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Atividade 3- Desafio das bolinhas

| ;\_-]u_nnlntlaﬂfge pontos esth "‘:“,""'S',“,'?_o"“:’?,’,_ 13 the number of dots clozer to 20 or 30?
} (] (o] o 0
o (s}
°% °Q
| (@] o
| ® o
] = o o]
O o o (o)
) o O o
N o %o ’ - = o =
© o o o (@] (o]
o ] o
o total: 23
N
20 30 =R
X . : 20 30 .
A quantidade de pontos vermelhos esta mais perto de 150u 107 Is the number of red dots clozer to 10 or 57 F
] e ° I
N - d ° L |
= ° Sle ° o ° L] |
°
® * ° ° . .. ° = I
° °® 2 ° N |
i °® ° L/ ° °® . °
* L ° °® b4 LI ° °o®
° ° ° .
e, Py ) :
LIC ® = total: 12 |
g ° ° ° ° °
L ° ®
) e o ° e N ‘
15 10 TR ) [
e s . 15 10 i ¥ o
A quantidade de pontos vermelhos estd mais perto de 250u 157 4’ 15 the number of red dots closer to 25 or 15° : ‘:
o
°o ° e o |
° ° i o |
s ° " ° ‘
° (] ° [
° " o o ® ° o. \
o o " g ° 0 o o |
o
o ° . ° ° . ° o
(]
® total: 26
° ° °
o o [¢) o @] o
© % ®0 ©% eo ° ‘
e ® . °® | |
| 2, | |
25 1s k. ) 25 1s .|
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7 ® . 0 0 (4] (] (<] (5]
. b (5] [+) | (4] ©o (5] ° o ° |
° ) y . 6 . |
-] o | °
o ° ° %0 o ° |
° © o®0 o ° ° o ° ® <
. . |
) o) o e e o %o o |
@, ° ° 0, 4 I
o © (] (<] ° o® ‘
e © °o s - .. ° L . o
e = ® oo ® o @0 © |
Q
° \ o @ o
o © o e o o0 ,° e o |
.0 ® ° 24 ° © 450
red @biEy Tk red {blue )

Elusrcm mais ponms arws ou vermelhos? | Are there more blue dots or red dots?

Campos dos Goytacazes, 79 de j/u/%o de 2014.
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