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Os sinais + e — modificam a quantidade diante da qual sao colocados
assim como o adjetivo modifica o substantivo. (Cauchy)
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1. INTRODUGAO

O presente projeto tem o intuito de realizar um estudo sobre operagées com
sinais. Para tanto, utilizaremos como recurso pedagdgico cartdes coloridos
(verdes e vermelhos) mostrando como estes podem auxiliar na assimilacao do
conteudo.

Este projeto foi desenvolvido no CEFET-Campos e apresentado no Liceu
de Humanidades de Campos com observagao da professora da turma. O objetivo
principal deste projeto ¢ que ao final, os alunos saibam resolver algumas
atividades envolvendo o assunto proposto, com ou sem o auxilio dos cartées, 0s
quais tinham regras. Os cartdes vermelhos associavam-se ao sinal de negativo e
Os cartdes verdes associava-se ao sinal de positivo,quando tivermos cartées de
cores iguais somamos e atribuimos sua cor ao sinal, cores diferentes sobrepomos
os cartdes de modo a formar pares, esses sao tirados do jogo, o que resta e
contado e atribuido o sinal correspondente a sua cor.

Inicialmente foi relatado um fato histérico sobre a origem dos sinais, em
seguida, apresentados alguns pré-requisitos importantes para um bom

desenvolvimento do assunto. Apos esta apresentagao, iniciamos as atividades.
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2. DESENVOLVIMENTO

No segundo periodo do curso de Licenciatura em Matematica foi dado inicio
a disciplina Laboratorio de Ensino, que consiste na montagem de um projeto para
aplicagcao em sala de aula, com a orienta¢ao do professor.

Apos a escolha dos componentes do grupo, demos inicio as pesquisas
sobre qual assunto seria desenvolvido o projeto, sendo essas pesquisas feitas
durante a propria aula em sites na internet, com consultas em livros da biblioteca.
€ nos projetos apresentados por alunos do préprio curso de licenciatura. Uma das
dificuldades encontradas foi a realizacdo da pesquisa fora da sala de aula, pois
nao havia disponibilidade de computadores. No terceiro periodo foi escolhido o
tema do projeto e o préximo passo foi dar inicio ao processo de desenvolvimento.

Houve também uma apresentagdo do projeto para turma da propria
graduagao do curso de licenciatura em Matematica com o intuito de verificar o
dominio do conteido e o entrosamento no grupo.Em seguida, ao final da
apresentacao, o orientador fez algumas observagées e pediu que estas fossem
relatadas.

Para melhor interagdo com os alunos foi proposto o jogo dos sinais, que
consiste em dois grupos de cores diferentes de cartées, aos quais sera atribuido o
sinal positivo (cartées verdes) e negativo (cartdes vermelhos).

A principio realizamos, com cartdes verdes, operacdes do tipo: 7+3, 3+2,
2+1, por exemplo, para realizarmos estas operagdes com 0s numeros 6 e 2,
pegamos 6 cartdes verdes e depois mais 2 cartbes da mesma cor, em seguida
agrupamos esses cartoes, totalizando 8 cartdes verdes.

Em seguida, utilizamos cartées vermelhos para trabalhar operagoes do tipo:
-2-1, -7-3, -5-2, por exemplo, para realizarmos este tipo de operagao com 0s
numeros -6 e -2, pegamos 6 cartdes vermelhos e depois mais 2 cartdes da mesma
cor, em seguida agrupamos esses cartoes e totalizando 8 cartdes vermelhos.

Como ultimo passo, trabalhamos simultaneamente com cartdes verdes e
vermelhos, representando operagées do tipo: 7-3, 5-7, 6-7. Como exemplo

fizemos a operagdo 7-3 utilizando 7 cartdes verdes e trés vermelhos. Nesta regra
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foram formados pares com os cartées de cores distintas, sendo estes retirados do
‘jogo”, os cartées sem par foram contados obtendo 5 cartdes verdes. Na préoxima
etapa foi efetuada a operagdo 5-7, onde utilizamos 5 cartdes verdes e sete
vermelhos, a regra e a mesma descrita acima, mas o resultado agora sdo 2
cartées vermelhos.

Para finalizar o jogo foi feita a associagdo dos resultados encontrados nas
quatro etapas, relacionando a cor do cartao com o sinal, ou seja, ao cartdo verde

foi atribuido o sinal positivo e ao vermelho o sinal negativo.
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3. PARTE HISTORICA
ORIGEM DOS SINAIS

O emprego regular do sinal + (mais) aparece na Aritmética Comercial de
Joao Widman d'Eger publicada em Leipzig em 1489.

Entretanto, representavam ndo a adigdo ou a subtracdo nem numeros
positivos ou negativos, mas os excessos e déficit em problemas de negacio. Os
simbolos positivos e negativos vieram somente ter uso geral na Inglaterra depois
que foram usados por Robert Recorde em 1557. Os simbolos positivos e
negativos foram usados antes de aparecerem na escrita. Por exemplo: foram
pintados em tambores para indicar se os tambores estavam cheios ou nao.

Os antigos matematicos gregos, como se observa na obra de Diofanto,
limitavam-se a indicar a adigdo juntapondo parcelas - sistema que ainda hoje
adotamos quando queremos indicar a soma de um ndmero inteiro com uma

fracao. Como sinal de operagao, os algebristas italianos usavam a letra P, inicial
da palavra latina plus.
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto Operagdo com Numeros Relativos foi apresentado no Liceu de
Humanidades de Campos, em duas turmas do sétimo ano e uma do oitavo ano.
As turmas 704 e 705 comportavam respectivamente 37 e 38 alunos, ja na 804
estavam presentes 42 alunos. Nossa apresentagao foi avaliada por Tania
Aparecida Azevedo da Conceigao, professora da turma em questdo, na qual
nosso orientador de projeto, Salvador Tavares, depositou total confianca.

Iniciamos a aula contando uma breve histaria sobre o surgimento dos sinais
na escrita, em seguida, explicamos a regra do jogo dos sinais. No decorrer da
apresentagao, os alunos nao demonstraram duvida quanto a regra do jogo, mas
no instante da abstracao elas persistiram.

Nas duas primeiras aulas explicamos as regras do jogo com os cartées
sobre a mesa e a professora, com sua experiéncia, nos sugeriu que colocassemos
0s cartoes colados no quadro para uma visualizagao geral da turma. O que
realmente foi significativo, pois essa turma estava mais segura com a regra do
jogo e as duvidas surgidas foram com respeito aos calculos.

No comego quando fomos informados que a apresentagao tinha que ser
feita para trés turmas imaginamos que nio daria certo, mas foi muito importante
pois assim conseguimos fazer uma relagao onde cada turma demonstrava um tipo
de deficiéncia.

Constatamos que nossa apresentagdo foi de suma importancia, pois os
alunos achavam que dominavam o conteido, mas no momento das atividades
perceberam suas dificuldades e aprenderam como supera-las.
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Foto 2: Mediador conduzindo as atividades.
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Foto 4: Aluno treinando seus conhecimentos apenas com as regras do jogo.
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ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

1-De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 7 cartdes verdes + 7 cartdes verdes =
b) 2 cartdes verdes+ 8 cartdes verdes =
c) 6 cartdes verdes+ 5 cartdes verdes =
d) 5 cartdes verdes+ 3 cartoes verdes =
e) 8 cartbes verdes+ 6 cartoes verdes =

2- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 9 cartdes vermelhos + 4 cartées vermelhos =
b) 12 cartées vermelhos + 3 cartbes vermelhos =
c) 7 cartdes vermelhos + 1 cartdes vermelhos =
d) 10 cartées vermelhos + 2 cartdes vermelhos =
e) 5 cartoes vermelhos + 8 cartées vermelhos =

3- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 4 cartdes verdes + 3 cartoes vermelhos =
b) 10 cartdes verdes + 7 cartées vermelhos =
c) 15 cartées vermelhos + 15 cartdes verdes =
d) 12 cartdes verdes + 8 cartdes vermelhos =
e) 9 cartbes vermelhos + 6 cartdes verdes =

f) 5 cartdes verdes + 11 cartdes vermelhos =

g) 14 cartées vermelhos + 13 cartdes verdes =
4- Efetue as operagdes

a)y7+7=

b)2+8=

c)1+9=

d)3+7=
e) 12+ 3=

5- Efetue as operagdes

16
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a) -9 - 5=
b)-12-3=
c)-6-3=
d-4-8=
e)-7-0=

6- Efetue as operagoes

a) 4 + (=3)
b)7+( -5)
c)9 (6)
d)-8+4
e)—14+1
fy2+(-11) =
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ATIVIDADES DE VERIFICACAOQO

1- Efetue as operagoes:

a)25+13 =
b) 28 + 16 =
C) 45 + 41 =
d) 43 -19 =
e) 58 + 17 =
f) 26 + 35 =
g)37-21=
h) 13 - 69 =
i) 0— 100 =
j)53-73 =
)49 + 31 =
1n)—534-15=
—18-25=

2_ Qual é o valor da soma de dois nimeros inteiros opostos?
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ATIVIDADES DE FIXACAO

1) Calcule de acordo com as regras do jogo.

) 3 cartdes verdes + 6 cartdes verdes =
) 4 cartées vermelhos + 1 cartdo vermelho =
) 2 cartdes vermelhos + 5 cartdes verdes =
) 7 cartdes verdes + 8 cartdes verdes =
e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes vermelhos =
e) 6 cartdes vermelhos + 2 cartdes verdes =

a
b
E
d

2) Calcule as operagoes:

a)5+3=
b)-2-4=
c)-1+6=
d)7+13=
e)-10-10=
20-12 =
g)12+12=
h)-9+9=
)16 -13 =
)2-7=
N-8+10=
m)6+6=
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ANEXO Il - RESOLUGAO DAS ATIVIDADES (ALUNO)
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ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

1-De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 7 cartdes verdes + 7 cartoes verdes = 4 cie Wi
b) 2 cartGes verdes+ 8 cartdes verdes = *© e ol
c) 6 cartdes verdes+ 5 cartdes verdes = ** “ uogiw%
d) 5 cartdes verdes+ 3 cartées verdes = 5 “*g7 Y

)

e) 8 cartdes verdes+ 6 cartdes verdes = A1 contdy LS

2- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 9 cartdes vermelhos + 4 cartées vermelhos = 2 EbdEs Blssise e

b) 12 cartoes vermelhos + 3 cartdes vermelhos =A% <2196 ovrmefiue

c) 7 cartdes vermelhos + 1 cartdes vermelhos = ¥ <0795 vOume (hon
d) 10 cartées vermelhos + 2 cartdes vermelhos =% C’Q"jdf ¥ et
e) 5 cartdes vermelhos + 8 cartdes vermelhos = 4% cooctosn oo™

3- De acordo com as regras do jogo, calcule;

a) 4 cartoes verdes + 3 cartoes vermelhos = 4 “*Fe= wbj::o
b) 10 cartées verdes + 7 cartdes vermelhos = > m&\;/:b

c) 15 cartées vermelhos + 15 cartdes verdes = © =
d)
)

12 cartdes verdes + 8 cartdes vermelhos = 4 canks® &
oo G Vol R o~

st  Lxreflrss
S-O M—QM

e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartées verdes = 2
f) 5 cartGes verdes + 11 cartées vermelhos =©
g) 14 cartées vermelhos + 13 cartdes verdes = *

4- Efetue as operagoes

a)7+7 =M
b)2 +8=40
c)1+9=+0
d)3+7=40
e) 12+3=49

5- Efetue as operagoes
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a)—9—5=-4h
b) —12 -3 =—45
¢)—6=3=—9
d)-4-8=—*%
e)—7-0=-%

6- Efetue as operagdes

a)4+(-3)=3
b) 7 + (-5) =2
)9+ (-6)=?
dy-8+4=-1
e)-14+1=-4>
f2+(=11)=-9
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ATIVIDADES DE VERIFICACAO

1- Efetue as operagoes:

a) 25 + 13 =3%
b)28+16=§é
c) 45 + 41 =

d) 43 — 19 =24
e) 58 + 17 =32
fl26+35= 6%

g) 37 - 21 —*’4’6
h) 13 — 69 = foo
h0o-100= -"
j)53-73="

) 49 + 31 = 3°©
m) —53 + 15 = - 35
n)-18 — 25 =-42
0) 0-27 =2
p)53-61=-7
q) 33-65=->2

2- Qual é o valor da soma de dois numeros inteiros opostos?

')L—kk""-): o
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ATIVIDADES

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM

1-De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 7 cartdes verdes + 7 cartdes verdes = 4 u Corlown  Qanden

b) 2 cartdes verdes+ 8 cartdes verdes = A O M@M Sunden

c) 6 cartGes verdes+ S cartdes verdes = 14 LONREY T aden
d) 5 cartSes verdes+ 3 cartdes verdes= % Lo X&rn Gonpen

e) 8 cartdes verdes+ 6 cartdes verdes = AL} Cornd Bo  Sunden

2- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 9 cartdes vermelhos + 4 cartdes vermelhos =~ © I8 SearraQ9nen

b) 12 cartdes vermelhos + 3 cartdes vermelhos = - 9 MB}%) Sornna e
c) 7 cartdes vermelhos + 1 cartdes vermelhos= - © o lL&s Ao Vo

d) 10 cartdes vermelhos + 2 cartdes vermelhos = — % LonLers NI
€) 5 cartGes vermelhos + 8 cartdes vermelhos = — 2  LLOAT_ &2y NIV Y

3- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 4 cartdes verdes + 3 cartdes vermelhos = 3 £~A0Y Qnce

b) 10 cartdes verdes + 7 cartdes vermelhos = 3 Condmn wefl

c) 15 cartdes vermelhos + 15 cartdes verdes = O .

d) 12 cartdes verdes + 8 cartes vermelhos = & oK R wm—

e) 9 cartbes vermelhos + 6 cartes verdes = = D LoAR S POVERILNN
f) 5 cartdes verdes + 11 cartdes vermelhos = © Lo~ JonSen

g) 14 cartdes vermelhos + 13 cartdes verdes = ~4 SOAADY Jaannalingr

4- Efetue as operagdes

a) 7+7= 14
b) 2+8=140
¢) 1+9=10
d) 3+7=10

e 12+3=15
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5- Efetue as operagdes

_ -3
a)-9-5=
b)-12-3=-19
c)-6-3=—
dy-4-8=-1d
e)-7-0= -%

6- Efetue as operagdes

8) 4+(-3)=3

b) 7+(-5)=

¢) 9+(-6)=3
d) -8+4=-14
&) —14+1=-12
H 2+(¢11)=-3
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> Atividades de verificacido

1- Efetue as operagdes:

a) 25+13=3%
b) 28+16=24Y
c) 45+41= 286
d) 43-19= 4
) 58+17=7*3
f) 26+35="0"1
g) 37-21=1406
h) 13-69=906
i) 0-100=4100
j) 53-73=20
k) 49+31=30
) -53+15="3%
m) -18-25=-42
n) 0-27= -2%
0) 53-61= 1%
p) 33-65=0

2- Qual é o valor da soma de dois numeros inteiros opostos?

O ®ollew L o.

e = ¥ b -L= 0o
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Atividade de fixacido

1)Calcule de acordo com as regras do jogo.

a) 3 cartdes verdes + 6 cartdes verdes = 9

b) 4 cartdes vermelhos + 1 cartdo vermelho = - S

c) 2 cartdes vermelhos + 5 cartdes verdes =

d) 7 cartdes verdes + 8 cartSes verdes = 15

e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes vermelhos = =45
e) 6 cartGes vermelhos + 2 cartdes verdes = — L\

2)Calcule as operagoes:

2)5+3 =
b)-2-4 =20
¢) -1 +6 = e

d)7+13 = 2@
e)-10-10=-320 _____

£§20-12 =%
g) 12+12 = -2
h) -9 +9 =----Q
) 16- 13 = cwcs?
D2-7=m2
)-8 + 10 = -

m) 6+ 6 = -3
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ATIVIDADES

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM

1-De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 7 cartdes verdes + 7 cartdes verdes = | i Eaxlite
b) 2 cartdes verdes+ 8 cartdes verdes= {0 /) 1)
c) 6 cartdes verdest 5 cartdes verdes= 1\ ;| /)
d) 5 cartdes verdest 3 cartdes verdes= ¥ /s /)
e) 8 cartdes verdes+ 6 cartdes verdes = 14 4/ /1

2- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 9 cartdes vermelhos + 4 cartdes vermelhos = H_ cauildss Vil Ings

b) 12 cartdes vermelhos + 3 cartdes vermelhos = L& // /)
¢) 7 cartdes vermelhos + 1 cartdes vermelhos= ¥ /¢ /
d) 10 cartdes vermelhos + 2 cartdes vermelhos =12 # /)

e) 5 cartdes vermelhos + 8 cartdes vermelhos= {3 //
3- De acordo com as regras do jogo, calcule:

2) 4 cartdes verdes + 3 cartdes vermelhos = § cailéo verda

b) 10 cartdes verdes + 7 cartdes vermelhos = 3 Carlog, Verde

c) 15 cartdes vermelhos + 15 cartdes verdes = © .

d) 12 cartdes verdes + 8 cartdes vermelhos = !\ con{oh, \endo

€) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes verdes = ~ 3 e@u’l"&LJ vevmdhos

f) 5 cartdes verdes + 11 cartdes vermelhos = ~ Catloe, i il }4(5
g) 14 cartdes vermelhos + 13 cartdes verdes = -1 Cantdc varde

4- Efetue as operagdes

a) 7+7=14
b) 2+8= {0
c) 1+9=10
d 3+7= 106

e) 12+3=
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5- Efetue as operagdes

2)-9-5= 11
b)-12-3=-15
c)-6-3=-9
dy-4-8=-12
e)-7-0= A

6- Efetue as operagoes

a) 4+(3)=A L
b) 7+(-5)=
) 9+(-6)=3
d) -8+4= -
e) —14+1=-">
f) 2+(-11)= -4
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1- Efetue as operagdes:

a)
b)
c)
d)
€)
f)

g)
h)
i)

)

k)
)

m)
n)
0)
p)

25+ 13= 33
28+ 16="14
45+ 41 =36
43-19= b~
58+17=15
26+35= 0L
37-21=16

13-69=5%
0-100= Q

53-73= 30
49+31= (0
53+ 15=23%
-18-25=43
0-27=10°

53-61=1(%

33-65=-37

Atividades de verificacio

2- Qual & o valor da soma de dois niireros inteiros opostos? O
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Atividade de fixacio

1)Calcule de acordo com as regras do jogo.

a) 3 cartoes verdes + 6 cartdes verdes = q . Wardes

b) 4 cartdes vermelhos + 1 cartdo vermelho = — > Ce VM’W‘”"O

¢) 2 cartdes vermelhos + 5 cartdes verdes = 2 C.Vards,

d) 7 cartdes verdes + 8 cartdes verdes = {5 (.vads

e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes vermelhos =AS € \Jm’“‘”’{”og
e) 6 cartdes vermelhos + 2 cartdes verdes = -\ (- VAV lhes

2)Calcule as operagdes:

a)5+3=--%

b) -2 - ==l
S I R S —
d7+13=-20
€)-10-10= 20 -
£20- 12 = -

g) 12+ 12=-&
P e o N—
)16-13=

J2r7=22

)-8 +10=4 -

m) 6+ 6= -1 .

Digitalizado com CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

gl = ' MEG/SETEG
4 - , oG I

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE CAMPOS E’.‘%
gfﬁfpeoz Universidade da Tecnologia e do Trabalho
LABORATORIO DE ENSINO
2.° SEMESTRE/2005
ATIVIDADES

ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM

1-De acordo com as regras do jogo, calcule:

. - 3 "‘)x,\ g u (LU*)(U b
a) 7 cartdes verdes + 7 cartdes verdes = AL
~ b) 2 cartdes verdes+ 8 cartdes verdes = ‘ ‘ $¥as L <’ 7
c) 6 cartdes verdes+ 5 cartdes verdes= | | [ ( SIS '
d) 5 cartGes verdes+ 3 cartSes verdes = m ( ﬂ \QJ\’J ( (n LJL ( ¢ f
e) 8 cartdes verdes+ 6 cartdes verdes= ( ( rq @l d o LERACT

2- De acordo com as regras do jogo, calcule:

~ - 1717 VM "
a) 9 cartdes vermelhos + 4 cartdes vermelhos = 4 {:' (( et (, g ,
b) 12 cartes vermelhos + 3 cartdes vermelhos = - "},[’;- i f»' i "-r ' ’4" '
¢) 7 cartdes vermelhos + 1 cartdes vermelhos = A L Q (e i 1LE QQ CL oy
d) 10 cartdes vermelhos + 2 cartdes vermelhos = :
€) 5 cartdes vermelhos + 8 cartdes vermelhos = f\ WG s

3- De acordo com as regras do jogo, calcule:

o befolc
a) 4 cartBes verdes + 3 cartdes vermelhos = 4 @/{Q 2 Ok

b) 10 cartdes verdes + 7 cartdes vermelhos = 6 5@ d ¢ L,/)

c) 15 cartdes vermelhos + 15 cartSes verdes = é' ﬂ v (ﬂ nwe o)
d) 12 cartSes verdes + 8 cartdes vermelhos = C ' )

€) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes verdes = - (JC A ol¢ &
f) 5 cartdes verdes + 11 cartdes vermelhos = ) 6 < @ T/ e 1AGE
g) 14 cartGes vermelhos + 13 cartdes verdes =

4- Efetue as operagdes

a) 7+7= AL'I

b)2+8~f

o) 1+9="C
d) 3+7= NC
e) 12+3= 7

o)

Digitalizado com CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

5- Efetue as operagdes _

y9.5= -
b)-12-3= N4
c)-6- 3—-@
dy-4-8= - /|8
e)-7-0= er

6- Efetue as operagées

2 4+@3)=-9)="]

b) 7+(-5)= *ces 6

c) 9+(-6)= QO é)@]_

d) 8+4= —

e) -l4+1= - =

f) 2+(11)—®>ﬁﬂ/\) - G
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- Atividades de verificacio

1- Efetue as operagdes:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)
h)

25+13=-2 @
28 + 16 =
4s+41—-
43-19= T 336
58 +17="

26 + 35 -ofl
37-21=-
13-69=-6@
0-100=-A 00
53-73=-0
49+31—-J\q
-53+15= ,
-18-25=-(J=%
0-27= -
53-61= - N Q)
33-65= QQ

2- Qual ¢ o valor da soma de dois nimeros inteiros opostos?

xH- k-0
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.. Atividade de fixacio

1)Calcule de acordo com as regras do jogo.

a) 3 cartdes verdes + 6 cartdes verdes = Qe ﬂ@]d €5 C (kdeb,
b) 4 cartes vermelhos + 1 cartdo vermelho = & CQGQ“JQQ G ()CQ(‘JC e

c) 2 cartdes vermelhos + 5 cartdes verdes ()“D .
O
Az, LeRe A

d) 7 cartdes verdes + 8 cartdes verdes = N
e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartSes vermelhos = S @ ¢ ﬂ Q
€) 6 cartdes vermelhos + 2 cartdes verdes = (4 (QRANCE () (R TNOG
2)Calcule as operagdes:

a)5+3= @
b)-2-4 =-:
&)-1+6= +@£\
d)7+13= @CO
e)-10 - 10—--.@ .............
£)20-12 = -2/
g 12+12= O
h),_9+9= A—)O
P16 [3i
D2-7- g\»@
D-8+10=-XR

m)6+6=
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L]
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ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM

1-De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 7 cartdes verdes + 7 cartdes verdes =M ﬂ
b) 2 cartdes verdes+ 8 cartdes verdes = O LQ”J&QJ\ f\WJ))
c) 6 cartdes verdes+ S cartdes verdes =~ | CoUlEt) /\}Uw/_ii

d) 5 cartdes verdes+ 3 cartdes verdes = +& "D’b(&U) ’\92@5)\%
e) 8 cartdes verdes+ 6 cartdes verdes =t 1 [4 O URHRA Ay
2- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 9 cartdes vermelhos + 4 cartdes vermelhos =‘? /_il_ Oy awy f‘ﬁuﬂf‘mﬁﬂ}\ﬁ’)
b) 12 cartdes vermelhos + 3 cartdes vermelhos = | & %ﬁw'
R Gordigy N

c) 7 cartdes vermelhos + 1 cartdes vermelhos = A
d) 10 cartdes vermelhos + 2 cartdes vermelhos = A (DRIGEN )
e) 5 cartdes vermelhos + 8 cartes vermelhos =

3- De acordo com as regras do jogo, calcule:

a) 4 cartGes verdes + 3 cartdes vermelhos = 1 Wlm ’\SQ“)({O)\
b) 10 cartdes verdes + 7 cartdes vermelhos = (,‘ \D’\}ﬁu\

¢) 15 cartdes vermelhos + 15 cartdes verdes = D \U‘th\ l
d) 12 cartGes verdes + 8 cartdes vermelhos = )

e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes verdes = \d“j\ \
f) 5 cartdes verdes + 11 cartdes vermelhos = 6(5\12)4 NSNS

g) 14 cartdes vermelhos + 13 cartdes verdes =i Qﬂtu, ”jbmﬂé(&w

4- Efetue as operagdes

a) 7+7=’1r’
b) 2+8=1¢
c) 1+9=40
d 3+7=10

e) 12+3=15
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5- Efetue as operagbes =

440
a)-9-5=r"'"1
b)-12 - 3 =$1¢
c)-6 -3 ="P)
d)-4-8=4114
e)-7-0=-%"

6- Efetue as operagdes

a) 4+(-3)=1
b) 7+(-5)="7
c) 9+(-6)= 1
d) -8+4=.4
e) —14+1=17
) 2+(-11)=J
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~ Atividades de verificacio

1- Etetue as operagdes:

) 25+13=5§
b) 28+16="1
) 45+41=14¢
d) 43-19= g
e) 58+17=497
f) 26+35=g¢q

g) 37-21=gyd{
h) 13-69=%{]
) 0-100 =K h1aq

j) 53-73=%0
k) 49+31=0¢
D) -53+15= €42
m) -18-25=4739%
n) 0-27=-2n
0) 53-61<1
p) 33-65=7%

2- Qual € o valor da soma de dois numeros inteiros opostos?

O
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Atividade de fixacio

1)Calcule de acordo com as regras do jogo.

a) 3 cartdes verdes + 6 cartdes verdes = () Gﬁt;\i)) /\33“{_%
b) 4 cartdes vermelhos + 1 cartio vermelho =5 \(U"J\ﬁl}) Nsrvnealidd

c) 2 cartdes vermelhos + 5 cartdes verdes =_2 O L@ON OSIURN
d) 7 cartdes verdes + 8 cartGes verdes = oL . ) ' ;
e) 9 cartdes vermelhos + 6 cartdes vermelhos = // [)
e) 6 cartdes vermelhos + 2 cartdes verdes = 4

2)Calcule as operagdes:

a)5+3= 3
b)-2-4 ==b
¢)-1+6=15%
d)7+13 =44
€)-10-10="28 .
£20-12= 3%
g)12+12=%\
h)-9+9=
1)16-13=(§‘3
D Z=0 =

)-8 +10=t
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