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1) Relatério do LEAMAT |

1.1) Atividades desenvolvidas

No primeiro encontro, dia 09 de maio de 2017 tivemos uma aula inaugural
€ uma apresentagao sobre a disciplina e dos professores responséaveis por cada
linha de pesquisa a ser trabalhada na disciplina, explicando sobre a elaboragao
dos relatérios e como a disciplina é avaliada. Apés a apresentagao e a separagao
da turma em quatro grupos, separados dois a dois em grupos A e B, foi
trabalhado um pouco do livro “O Perfeito Mau Professor” em relagéo a postura do
professor dentro da sala de aula.

No segundo encontro, dia 11 de maio de 2017, discutimos alguns conceitos
basicos de aritmética como operagées com fragoes, Minimo Multiplo Comum
(MMC), conceito de nimero inverso e fragdes equivalentes. Buscou-se definir

adequadamente os conceitos para uma melhor compreensao do significado das
operagées.

Na terceira reunido, dia 25 de Maio de 2017, fizemos a reflexao sobre o
relato de experiéncia “O Desenvolvimento do Pensamento Aritmético a partir de
Experiéncias Matematicas”, de Jodo Bosco Laudares e José Ricardo de Medeiros
Leite sobre os tipos de pensamento aritmético tais como® calculo numerico com
estimativas, célculo mental, calculo numérico proporcional e aproximado e a
resolucéo de atividades propostas pelos autores em turmas de sexto e sétimo

anos no Colégio de Aplicagdo da Universidade Severino Sombra, em Vassouras,
Rio de Janeiro.

Nestas resolucdes foram propostas trés atividades. A primeira tinha como
objetivo analisar o sentido dos numeros e as intuigdes, valorizando o raciocinio
intuitivo. Na segunda atividade o objetivo era estimar agées e seus significados, o
calculo numérico com estimativas. J4 na terceira atividade o objetivo era
‘pensando e raciocinando com nimeros e operagdes”, que propunha desenvolver
0 pensamento estruturado aditivo passiveis de experimentagdes. E na quarta e
Ultima atividade os autores propuseram a reflexdo sobre aproximagio e
proporcao, sempre contextualizando com situacoes do dia-a-dia, porém foi a
atividade que conteve maior grau de dificuldade. Com isso, pudemos observar a
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importancia da valorizag&o do calculo mental e do raciocinio intuitivo na sala de
aula para a compreensao de conceitos basicos da aritmética.

No quarto encontro, dia 08 de junho de 2017, os alunos do sétimo periodo
apresentaram o trabalho do LEAMAT na linha de pesquisa de Aritmética com o
tema: “Estimativa: Um palpite inteligente” aplicado numa turma do 9° ano do
ensino fundamental. Também deram dicas de como aplicar a sequéncia didatica
nas escolas fora do IFF e falaram sobre as experiéncias na aplicagao e sobre os

imprevistos que podem ocorrer.

No quinto encontro, dia 22 de junho de 2017, os alunos do quinto periodo
apresentaram o trabalho do LEAMAT na linha de pesquisa de Educagao
Matematica Inclusiva, com o tema: “Matriz inclusiva: uma forma alternativa de
aprender”, com énfase nas operagdes de matrizes, para que alunos com
deficiéncia compreendam o conceito e o calculo desse contetido. Deram dicas de
como confeccionar dos materiais na proporgéo adequada e com texturas e formas
distintas para aplicagéo para os alunos e relataram a dificuldade do aluno com

conceitos basicos necessarios para a aplicagdo da sequéncia didatica.

No sexto encontro, dia 29 de junho de 2017, foi feita a discusséo sobre os
critérios de divisibilidade por 2, 3, 5, 7, 9, 11, 12 e 13. Os alunos levaram
exemplos dos tipos de critérios e foi feita uma reflexdo seguida de uma
demonstragdo de cada caso feita pela professora. Ap6s as demonstragoes,
fizemos uma breve anélise em livros didaticos do 62 ano do Ensino Fundamental
sobre como o assunto é trazido pelos autores. Pudemos analisar livros que
trazem o contetido de forma rica, com diversos tipos de critérios, mas também,

livros que trazem apenas 2 ou 3 casos € Com poucos exercicios.

No sétimo encontro, dia 13 de julho de 2017, foi distribuido pela professora
uma atividade com uma sequéncia de questdes do ENEM (Exame Nacional do
Ensino Médio) referentes ao conteudo de aritmética. A corregéo dos exercicios foi
feita no quadro pelos alunos e apds cada resolugéo, a professora nos orientou

sobre como usar o quadro sobre notagdes usuais, assim como a importancia da

leitura do enunciado.

No oitavo encontro, dia 27 de julho de 2017, fizemos uma discussao acerca

das orientagbes propostas pelos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) para o
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ensino da Aritmética que servira de base para a escolha do tema desta linha de
pesquisa na disciplina LEAMAT.

1.2) Elaboragéo da sequéncia didatica
1.2.1) Tema:

Ensino de radiciagéo e fatoragdo por meio de jogos.
1.2.2) Justificativa:

A Aritmética € um ramo da Matematica cujo principio mais bésico € o
estudo de numeros e suas operagdes. Segundo Sant'Ana (2015), a Aritmética é o
ramo primario da Matematica que trabalha com as operagées como adigéo,
subtragdo, multiplicagdo e divisdo, onde todas as outras subdivisbes se
fundamentam pelos principios da Aritmética.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), um dos
objetivos iniciais para o ensino da Matematica visa o desenvolvimento do
pensamento numérico que levem o aluno a: “resolver situagGes-problema
envolvendo numeros naturais, inteiros, racionais e a partir delas ampliar e
construir novos significados da adigdo, subtragdao, multiplicagdo, divisdo,
potenciagao e radiciagao”; (BRASIL, 1998, p. 64).

Numa pesquisa feita por Teixeira (2015) com professores do Ensino
Fundamental, um dos assuntos mais citados por eles no qual os alunos
apresentam mais dificuldades foram problemas envolvendo potenciagdo e
radiciagdo. Os PCN afirmam que o conceito de radiciagcdo pode ser associado a
situagGes-problemas como o da determinagao do lado de um quadrado de area
conhecida ou da aresta de um cubo de volume dado.

Para Menezes (2014):

A radiciag@o é definida como a operagéo inversa a potenciagéo,
sendo assim, usada para representar de forma diferente, uma
poténcia com expoente fracionario. Nao se sabe ao certo acerca
do simbolo V (radical). (MENEZES, 2014 , p. 46)

Numa pesquisa feita por Feltes (2007), a autora afirma que as dificuldades
encontradas no ensino de radiciagdo estdo presentes, principalmente, em

propriedades que envolvem expoentes negativos, pois quase nunca os livros
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didaticos trazem problemas praticos, tornando o estudo da radiciagéo restrito

apenas a parte algébrica, sem aplicagdes.

Trabalhar esses conceitos em Matematica de maneira que ajude o aluno a
construir o significado dos conceitos, para Menezes (2014), é propor situagdes
tateis que se assemelham a situagdes concretas do cotidiano, para preparar o
aluno para a resolugdo de situagbes-problemas que exijam conhecimentos
abstratos.

Esse trabalho tem como proposta principal reforgar os conceitos de
fatoracgéo e radiciagdo por meio de jogos que fagam com que o aluno compreenda
o contetdo de modo atrativo e que instigue o aluno a desenvolver o pensamento

matematico.

Os PCN afirmam que:

"Os jogos constituem uma forma interessante de propor
problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de modo
atrativo e favorecem a criatividade na elaboragéo de estratégias
de resolugdo e busca de solugdes. Propiciam a simulagdo de
situagdes-problema que exigem solugdes vivas e imediatas, o que
estimula o planejamento das agées; possibilitam a construgéo de
uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as situagdes
sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural,
no decorrer da agdo, sem deixar marcas negativas. (PCN do
Ensino Fundamental - MEC, 1998, p.46)"

Para tanto, Sant'Ana (2015) reconhece que:

Os jogos aritméticos vém nesse sentido, mostrar como que o
trabalho com a aritmética no tocante a produgéo de significados
pode ser um elo produtor de aprendizagem. Qualquer tipo de
jogos de aprendizagem atua em um campo que possibilita ao
aluno lidar com suas frustagbes [sic] e ainda agir
estrategicamente, é trabalhado o lidico de forma concreta e ainda
possibilita processos que intervém no ato de aprender.
(SANT’ANA, 2015, p. 4).

Visto isso, podemos considerar que a radiciagdo € um contetido necessario
para a compreensdo de assuntos presentes no curriculo escolar das séries
posteriores ao Ensino Fundamental. Portanto, pretende-se apresentar uma
proposta didatica visando facilitar e aprofundar o aprendizado da radiciagio e
fatoracdo com o auxilio de jogos.

1.2.3) Objetivo Geral:
Desenvolver uma sequéncia didatica que reforce e facilite a compreenséao

dos conteldos de radiciagéo e fatoragdo por meio de jogos.
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1.2.4) Publico alvo:
Alunos do nono ano do Ensino Fundamental.

2) RELATORIO DO LEAMAT II
2.1) Atividades Desenvolvidas

No primeiro encontro, dia 03 de outubro de 2017, foi discutida a descri¢io
do calendario e a apresentagdo da estrutura da disciplina, bem como a
elaboragado, planejamento e aplicagdo da sequéncia didatica na turma do
LEAMAT II. Também foi discutido como a avaliagio qualitativa é feita ao final do
semestre, enfatizando a importancia do empenho e presencga de cada aluno. Em
seguida, foi apresentado o conceito de sequéncia didatica do autor Licio
Fassarella e debatidas as quatro dimensédes do ensino e aprendizagem de
Matematica.

Os encontros seguintes foram destinados 2 elaboragdo da sequéncia
didatica, a preparagao da apostila e a aplicagdo na turma.

2.2) Elaboragéo da sequéncia didatica
2.2.1) Planejamento da sequéncia didatica

A sequéncia didatica sera iniciada com a definicdo de radiciagdo e sua
relagdo como operacao inversa da potencia¢do, dando énfase nos exemplos de
raizes quadradas e raizes cubicas. Em seguida, sera feita a revisiao de algumas
propriedades da radiciagdo mais utilizadas. As propriedades abordadas sero:
todo radical pode ser escrito na forma de poténcia com expoente fracionario,
poténcia de uma raiz com expoente de valor igual ao indice, produto de raizes
com mesmo indice, divisdo de raizes de mesmo indice e raiz de uma raiz.

Cada propriedade revisada tera um exemplo de seu calculo e a proposta
de alguns exercicios de fixagdo da propriedade em questao. Na sequéncia, sera
feita uma revisao de fatoragao com o objetivo de simplificar as raizes, seguida de
um exemplo com raiz inteira. Apods esta revisdo, sera dado inicio & primeira

atividade.

O primeiro exercicio tera como proposta o calculo da distancia entre dois

pontos, com medidas dadas em forma de raiz, tendo como objetivo a

simplificagdo e a soma de raizes. No segundo exercicio sera proposto o célculo

da multiplicagiao entre raizes com o mesmo radicando e mesmo indice, com

7
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es835 rafzes sends exposniss de oulra raiz. J2 no terceiro exercicio, ¢ objetivo €
gue o alunc identifigue qual raiz tem como resultado o maior valor, utiizando as
propriedades necessarnias.

Por fim, serd proposto um jogo de tabuleiro, com cartas, em gue 2 turma
sera dividida em grupos. Cada grupo formard uma fila e um aluno de cada grupo
jogar4d o dado. Em seguida ele colocard o “pio” na casa correspondente ac
ndrmero tirado e responderd a questdo sobre o conteldo. Caso acerte a respostia,
no cartio de perguntas tera o item “Sorte”, que indicara o nimero de casas que ©
grupo andaré, além de escolher qual grupo devera voltar uma casa. Se o grupo
errar a resposta, no cartio terd o item “Revés’, que indicara qual penalidade o

grupo recebera. O grupo que chegar ao final primeiro vencera o jogo.

buleiro

het Lo ]

Figura 1 — Jogo de ta

Fonte: elaboragdo prépria.

Figura 2 — Exemplos das cartas do jogo

Quantos nimeros
inteiros sdo maiores

que V4 e menores

que+v121?

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Fique uma
rodada sem jogar

Quantos numeros
inteiros sdo maiores

que /81 e menores
que V24%?
Sorte: Escolha 1

jogador para voltar 1
casa.

Revés: Volte 1 casa.

—

Fonte: elaboragéo prépria.
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2.2.2) Aplicagdo da sequéncia didatica na turma do LEAMAT li

No dia 23 de novembro de 2017, foi realizada a aplicagdo da sequéncia
didatica na linha de pesquisa de Aritmética para a turma do LEAMAT |l e as
orientadoras.

Foi iniciado com a apresentagdo do grupo, o tema da sequéncia didatica e
entrega das apostilas. Em seguida, foi dado inicio a defini¢do de radiciagdo como
operagdo inversa da potenciagdo. Posteriormente a definigdo, iniciou-se a
explicagdo de cada propriedade da radiciagéo. Ao final de cada propriedade, foi
pedido aos alunos que resolvessem os exemplos da apostila.

Logo apés relembrar as propriedades, e recordar o processo de fatoragao
para a simplificagdo das raizes, foram dados exemplos com raizes de indices
diferentes, mas com o mesmo radicando.

Em seguida, estipulou-se um tempo para que os alunos resolvessem os
dois exercicios propostos no final da apostila, com a devida corregéo e, por fim, a
turma foi dividida em dois grupos e um jogo de tabuleiro foi proposto para reforgar
de maneira ludica os conceitos ensinados.

Ao final da apresentagdo da sequéncia, as orientadoras e os alunos
fizeram consideragdes e sugestoes para a aplicagdo. Foi sugerida a correcdo de
alguns erros de formatagdo e a modificagdo de alguns enunciados das
propriedades para que nao gerasse duvida. Também foi pedido que a explicagdo
das propriedades fosse iniciada com exemplos numéricos. Nos exercicios
propostos houve a sugestdo da reformulagao do enunciado de uma das questdes.
Em relagédo ao jogo, foi sugerido que n&o houvesse a opgao de “escolha um

jogador para voltar uma casa” quando o jogador acertasse a questao.

3) RELATORIO DO LEAMAT I
3.1) Atividades Desenvolvidas
As aulas do LEAMAT Il foram designadas para as alteragées e adaptagoes
sugeridas nas aplicagées das sequéncias didaticas no LEAMAT I, para os

ensaios da apresentagdo na turma regular, elaboragéo e correcédo do relatério e
apresentacao final.
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3.2) Elaboragéo da sequéncia didatica
3.2.1) Versao final da sequéncia didatica

Posteriormente a aplicagdo da sequéncia didatica no LEAMAT II, foi
necessario fazer outro tabuleiro do jogo, em um material mais resistente. Foi
trocado a base de isopor pela base de compensado.

Foi sugerido pela professora Juliana a reformulagdo do nome das
propriedades da radiciagdo para nao causar ambiguidade na leitura. Na apostila,
também foi sugerido pela professora Mylane a reformulagao da primeira questao

para a melhor compreensao dos alunos.

3.2.2) Experimentagao da sequéncia didatica na turma regular

A sequéncia didatica foi aplicada no dia 08 de junho de 2018, em uma
turma do nono ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Albertina
Azeredo Venancio, no distrito de Travessdo, em Campos dos Goytacazes, e
estavam presentes 21 alunos.

A aplicagao teve inicio as 12h50min e foi iniciada com a apresentagédo do
grupo e a distribuicdo das apostilas. Apds a apresentacao, iniciou-se a explicagdo
do conceito de radiciagdo como operagéao inversa da potenciagao (Figura 3). No
inicio, a turma permaneceu timida e somente um aluno respondia as perguntas,

mas logo ap6s indagarmos a turma, outros alunos comegaram a participar.

Figura 3 — Introducao do conceito de radiciagao.

Fonte: Protocolo de pesquisa
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Alguns alunos mostraram dificuldades na compreenséo da generalizagéo
das propriedades, utilizando letras, porém, quando utilizavamos exemplos
numéricos, facilitava a compreensdo. Cada uma das cinco propriedades foi
explicada seguida de um exemplo resolvido e outro exemplo para que os alunos
resolvessem. As respostas foram conferidas oralmente e posteriormente escritas
no quadro. Apds a explicagdo das propriedades, foi introduzido o conceito de
fatoragao como processo de simplificagdo de raizes. E imprescindivel ressaltar
que nesta etapa a maioria dos alunos participou.

Posteriormente a explicagdo da fatoracédo, foi solicitado que os alunos
resolvessem as duas atividades propostas na apostila (Figura 4). Percebemos
que na atividade 1, eles tiveram dificuldade na interpretagdo da questdo, sendo
necessario que a explicAssemos. A explicagdo da mesma foi feita com
indagagdes aos alunos acerca do que era necessario fazer e, com isso, notamos
que eles sabiam o que deveria ser feito na atividade antes de finalizarmos a
explicagao.

Na questdo 2, uma aluna queria transformar a radiciagdo em potenciagao
para resolver o calculo, porém duas alunas a explicaram que n&o era necessario,
pois poderia utilizar a propriedade da multiplicagao de raizes.

Figura 4 — Atividades propostas na apostila

Fonte: Prtocolo de pesqisa

11
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Todos os alunos fizeram os exercicios da apostila. Um dos alunos teve
dificuldade na fatoragéo pedida na questdo 1 e a integrante do grupo, Jeniffer, o
auxiliou na resolugéo. A Figura 5 mostra os alunos resolvendo as atividades.

Figura 5 — Alunos resolvendo as atividades propostas na apostila

['_\.\

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Apoés a corregdo das atividades, deu-se inicio ao jogo. A turma foi divida
em dois grupos, um contendo 10 alunos e o outro contendo 11 alunos. O jogo é
composto por um tabuleiro com 14 casas em que os grupos deveriam percorrer
com os seus respectivos pinos. As perguntas foram feitas por meio de cartas, em
que cada grupo teve sua vez de responder. Cada resposta correta correspondia a
um beneficio e cada resposta errada correspondia a uma desvantagem no
caminho até o fim do jogo.

No decorrer do jogo, pode-se perceber que os alunos estavam animados
com a competi¢do. Enquanto o primeiro grupo calculava as respostas, o outro
grupo, mesmo nao sendo sua vez de jogar, também calculava a pergunta feita.
Alguns alunos ainda tinham dificuldade em fazer o processo de fatoragdo das
raizes, o que levou a uma demora na resposta das perguntas. Por fim, o grupo
com 10 alunos venceu o jogo, conseguindo chegar ao fim do tabuleiro. Ao final do
jogo, todos os alunos receberam um prémio pela participagéo na atividade.

12
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Consideragoes Finais

Pode-se considerar que o objetivo da sequéncia didatica foi atingido, visto
que os alunos participaram ativamente das atividades, demonstrando atengdo
pelo que estava sendo explicado e participando do jogo com entusiasmo. Cabe
ressaltar que mesmo os alunos jd tendo visto esse contetido em sala de aula,
muitos ainda tinham dificuldades em compreender as propriedades.

A construgéo da sequéncia didatica e a experimentagdo na turma regular
trouxe um grande aprendizado para o grupo ao ter contato imediato com os
alunos, ao entender e poder ensinar um contetudo e conseguir perceber as
diversas dificuldades de cada um.

13
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Licenciatura em Matemética

Disciplina: Laboratério de Ensino e Aprendizagem em Matematica.

Linha de Pesquisa: Aritmética.

Licenciandos: Ana Carolina Serra Ribeiro, Jeniffer de Souza Mendonga Coutinho,
Josiliane Santos do Roséario, Sandro Netto da Silva, Xayenne Freitas Batista Ramos e

Yuri Martins Robaina.

Orlentadora: Prof®. Me. Juliana Santos Barcellos Chagas Ventura.
Data:___ /__ /2017.

Nome:

RADICIAGAO

Considere a poténcia abaixo em que A é um nimero ndo negativo e N >1,

,——)Exposme (INDICE)

n
A m— B _époreucm(mmcmm)

L%BASE (RAIZ)

A radiciagao é a operagdo inversa da potenciagao.

INDICE

n RADICAL
V B = A Rraz

RADICANDO

Define-se a raiz n-ésima do nimero natural B como sendo um némero A ndo negativo, tal
que A elevado n € igual a B, n pertence ao conjunto dos ndmeros naturais e n > 1.

Dentre as raizes mais
conhecidas estdo as
quadradas e as cubicas,
porém & possivel extrair
muitas outras raizes de um
numero.
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Relembrando as Propriedades da Radiciacao

1) Todo radical pode ser escrito na forma de poténcia.

7 o an

Exemplo:

a)g\/i o 2)é

3

b) V42 =

2) Poténcia de uma raiz com o expoente igual ao indice.

VIt =2

Exemplo 1:

a) v/252=25

3
b) ¥52% =
3) Produto de duas raizes de mesmo indice.
n n
Vab = Va. Vb
Exemplos 2:

a) A5. B =75
) Y796 -
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4) Raiz de uma divisdo, onde b pertence ao conjunto dos reais positivos nao nulos.

a v a

—_— ——

T

n

Exemplo 4:

64

B

Téz
o

3

@

5) Raiz de uma raiz, com m e n pertence aos conjuntos dos ndmeros naturais, m>1,n
>1.

Ve ="a

Exemplo 5:
B - % - B
2fefes -

Um fato importante:

(

Podemos simplificar uma raiz por meio da
FATORAGAO. Nesse processo ha um nimero que
deve ser dividido pelo menor nimero primo possivel
sucessivas vezes até que o quociente seja um.

J
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Exemplo: \/729

~
n
O
w

b 3.

—3 l|729|= l|3ln3ln3l= 3*3*3 = 27
nl

N729':27

N
¥’

n
H
w

\w} \w';) \m-'/ \w‘

Exercicios:

1) (FCC 2012- técnico ministerial) Para resolver um problema de Geometria, cuja
pergunta era a distancia entre os pontos AeC, Paula calculou as medidas dos

segmentos AB e BC, obtendo, respectivamente, V50cm e V98 cm. Como o ponto B
pertencia ao segmento AC, para chegar a resposta, Paula s¢ precisou simplificar e
somar as duas medidas ja calculadas, tendo obtido como resultado

a) V148 cm
b) 4v5 cm
c) 8Y5cm
d) 6vZ cm
e)12v2cm 3

(2)*
2) (Fuvest-1983) Determine o valor de usando a propriedade
correta.
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Apéndice B: Material didatico
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Licenclatura em Matematica

Disciplina: Laboratério de Ensino e Aprendizagem em Matematica.

Linha de Pesquisa: Aritmética.

Licenciandos: Ana Carolina Serra Ribeiro, Jeniffer de Souza Mendonga Coutinho,
Josiliane Santos do Rosario, Sandro Netto da Silva, Xayenne Freitas Batista Ramos e
Yuri Martins Robaina.

Orientadora: Prof®. Me. Juliana Santos Barcellos Chagas Ventura.
Nome: Data: ___/___/2018.

RADICIAGCAO

Considere a poténcia abaixo em que A é um nimero néo negativo e n >1.

,—)Expoenrs (INDICE)

n

A — B ___>Poténcm(RAmCAN00)

bmse (RAIZ)

@ A radiciagdo é a operagdo inversa da potenciagao.

INDICE

n ! RADICAL
\% B = A Raiz

RADICANDO

Define-se a raiz n-ésima do nimero natural B como sendo um namero A nido negativo, tal

que A elevado n é igual a B, n pertence a0 conjunto dos numeros naturaise n> 1.

ig

Dentre as raizes mais
conhecidas estao as
quadradas e as cubicas,
porém & possivel extrair
muitas outras raizes de um

numero.
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Relembrando as Propriedades da Radiciacao

1) Todo radical pode ser escrito na forma de poténcia.

Yo & a

Exemplo 1:

iy 3 = 25

b)

b) V4?2 =
2) Raiz de uma poténcia com o expoente igual ao Indice.

Va' =a

Exemplo 2:

a) \/5_5_5=25

b) V523 =

3) Produto de duas raizes de mesmo indice.
Vab = /a. Vb
Exemplos 3:
a) 5. V56 =J75
o Y795 -
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4 . . N
) Raiz enésima de uma divisdo, onde b pertence ao conjunto dos reais positivos.
Ja _ Ya
b Vb
Exemplo 4:

a) \ﬁ=£4
16 \/1—5

0
5

b)

5) Raiz 1de uma raiz, com m e n pertencentes ao conjunto dos niimeros naturais, sendo
m>1en>1.

/e =

Um fato importante:

Podemos simplificar uma raiz por meio da
FATORACAO. Nesse processo dividimos O radical
sucessivamente por ntmeros primos (divisores do
radical) até que 0 quoclente seja um.

_/
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Exemplo: V729

-

3
< )32
RS

~
n
O

x

n
NN
w

729 -%3%3%.32:3.3.3=27
729 =27

x

0o
—_
b/ \w-y \w'

mag @ X 0N N
T \w? \o

Exercicios:

1) Paula deseja caminhar do ponto A até o ponto C passando pelo ponto B. Sabendo

que a distancia de A até B é V50 m e a distancia de B até C é v98 m, marque a
alternativa que corresponde a distancia de A até C.

a) V148 m
b) 4V5m
c)8/5m
d)6v2m
e)12vVZm

@)
2) (Fuvest-1983) Determine o valor de usando a propriedade
correta.
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Quantos nimeros
inteiros sd@o maiores

que V4 e menores
que V121?

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Fique uma
rodada sem jogar

R: 8

Quantos numeros
inteiros séo maiores

que V81 e menores
que V24%?

Sorte: Escolha 1

jogador para voltar 1

casa.

Revés: Volte 1 casa.
R: 14

Qual poténcia
representa o numero

V287
Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Volte 2 casas.

R: 28'2

Qual o valor de 27" ?

Sorte: Avance 1 casa.
Revés: Volte 3 casas.

R:3

Calcule o valor de

144
’El\/ﬁ

Sorte: Avance 2 casas.
Revés: Volte 1 casa.

R: 16

3 , 27
Calcule oy

Sorte: Escolha 1
jogador para voltar 1
casa.

Revés: Fique uma
rodada sem jogar

3
R:=
2

Como o namero V972
pode ser reescrito na
forma de poténcia?

Sorte: Avance 1 casa.
Revés: Volte 2 espacgos.

R: 97%°

Calcule v 629?@

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Volte para o
inicio.

R: 629

“*I/Z pode ser escrita

de que maneira?

Sorte: Escolha 1
jogador para voltar 1
casa.

Revés: Volte 1 casa.

R: 4'®

Qual o valor de V=82

Sorte: Escolha 1
jogador para voltar 1
casa.

Revés: Volte 1 casa.

R: -2

Calcule:

j;+,’21+\/8+m

Sorte: Vocé tem direito
a1dica.
Revés: Fique 1 rodada
sem jogar.

R:5

Calcule a expressao:

V5+V5-J5-5

Sorte: Escolha 1
jogador para voltar 1
casa.

Revés: Volte 1 casa.

R:v20 ou 2v5
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Escreva Wz na

forma de poténcia.

Sorte: Avance 1 casa
Revés: Volite 1 casa.

R: 2'®

Calcule o valor de

Y1024,

Sorte: Avance 2 casas.
Revés: Volte 1 casa,

R:2

Quais sdo os numeros
entre 0 e 20 que
possuem raiz quadrada
inteira?

Sorte: Avance 1 casa.
Revés: Volte 1 casa.

R:1,4,9e16

Calcule o valor de
3125

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Volite 1 casa.

Se elevarmos o numero
6 ao quadrado e
tirarmos a raiz
quadrada do resultado
da poténcia, qual sera o
resultado?

Sorte: Avance 2 casas.
Revés: Volte 1 casa.
R:6

R:5
O numero
3+ 16 =25

éigual a:
Sorte: Avance 1 casa.
Revés: Volte 2 casas.

R:2

icule a expressao:
5J9-338

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Volte 1 casa.

Qual o resultado da
expressao:

JB6a-YB8+34
2

Sorte: Avance 2 casas.

Revés: Volte 1 casa.

Calcule expressao;

V3375

Sorte: Avance 2 casas.

Revés: Volte 1 casa.

Qual o valor da
expressao

O
V100 -36

Sorte: Avance 2 casas.

Revés: Volte 1 casa.

Qual o valor de
Y1287

Sorte: Avance 2 casas.

Revés: Volte 2 casas.

Aplique a propriedade
da raiz de um produto e
calcule:

J§ -100
Sorte: Avance 2 casas.

Revés: Fique uma
rodada sem jogar.
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Calcule:

B+ 14+ +/a

Sorte: Avance 2 casas,

Revés: Volte 3 casas.

Calcule a expressao;

\‘/l+m

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Fique uma
rodada sem jogar,

Dé o valor de:
V16 + V27
/125
Sorte: Avance 2 casas.

Revés: Volte 1 casa.

Simplifique a
expressao:

V512

Sorte: Avance 1 casa.

Revés: Volte 1 casa.

Calcule:

V180

Sorte: Escolha um
Jogador para voltar 1
casa.

Revés: Volte 1 casas.

Calcule:

V441

Sorte: Escolha um
jogador para voltar 1
casa.

Revés: Volte 1 casas.
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Apéndice D: Tabuleiro do jogo
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