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1) Relatdrio do LEAMAT |

1.1) Atlvidadoes dosoenvolvidas

nteceu @ aula Introdutoria das linhas de

{essoras Livia Azelman e Poliana
do livro “A Arta de Ser um

de outubro de 2017 aco
m as pro
alguns recortes
postura

No dia 11
pesquisa Algebra @ Aritmética, €O
Cardoso. Elas iniclaram suas falas com
Perfeito Mau Professor’, de Malba Tahan, acerca da de um professor em

da a professora Dra. Vanice Freitas,

matica e educar

sala de aula.

Para este prime
presentagéo sobre a diferen
tendéncias €
o de Problemas, Etnom
de Informag

iro encontro, fol convida
ca entre ensinar mate

m Educagdo Matematica. Alguns dos
atematica, Modelagem

a0, Historia da

que fez uma a
matematicamente. e sobre as

mas abordados foram: Resolugd

te
| Concreto, Tecnologias

Matematica, Jogos € Materia
Matematica, Leitura € Escrita.

No dia 18 de outubro de 201
elas professoras Livia e Polia
justi

s na mesma sala (grupos Ae B,

7, ainda reunido
elaborar 0

na, a respeito de como

ficativa precisam conter o aporte
o escolhido pelo

fomos instruidos, p

AMAT. A escolha do tema € a

relatorio do LE
bre o assunt

tedrico baseado em autores que ja pesquisaram SO
grupo.
As professoras também apresentaram alguns aspectos essenciais na
(diretas € indiretas) € referéncias

mo citagbes
gltima de bibliografia),
o Brasileira de Normas

composigao do relatério, €O

(diferenciando a
o com as normas da Associaga

bibliograficas tudo devidamente
exemplificado de acord
Técnicas (ABNT).

Por fim, elas fal
ia didatica. Apos essas exposigoes,

aram sobre a conclusdo, que deve apresentar 0S resultados

obtidos pela sequénc nos Ultimos minutos da
aula, os grupos A e B foram separados.

No dia 25 de outubro de 2017 aconteceu 0 primeiro e
a professora Poliana, da linha de pesquisa de Aritmétic

discutida parte da dissertacdo “Formag&o matemética de

ncontro do grupo A com
a. Durante a aula, foi

professores dos anos

1 : .
Cada grupo é composto por dois subgrupos, nomeados neste relatoério por Aq e Az, B; e B



iniciais do Ensino Fundamental e suas compreensoes sobre 05 conceitos basicos da
Aritmética”, escrita por Valessa Leal Lessa de Sa Pinto.

eficiéncia da formagao dos professores dos anos

O debate girou em torno da d

| em matematica € como issO acaba acarretando

iniciais do Ensino Fundamenta

dificuldades para os alunos.
Poliana conversou com 0s dois

No dia 1 de novembro de 2017, @ professora
o de questoes envolvendo 0S conceitos de Aritmética e cada

Apos finalizar, cada um dos grupos teve a
de raciocinio usada para chegar a
de uma

grupos sobre a resoluga
grupo ficou com duas questdes.
tar a linha
bro do grupo poderia pensar
problema

oportunidade de ir a0 quadro e apresen

solucao. E importante destacar qué cada mem
e isso confirma que um

forma diferente para resolver as questoes
ferentes instrumentos.

discutidos pelos subgrupos A1 A, 0S
itmética. O

matematico pode ser resolvido por meio de di
m

ais (PCN) qué tratam de Ar
do Ensino Fundamental (6° ano a0
PCN do Ensino Médio. Em

No dia 29 de novembro de 2017, fora

textos dos Parametros Curriculares Nacion
subgrupo A ficou responsavel pelos anos finais
expds as ideias contidas nos

pouco sobre cada trabalho.
os os grupos (A e B) estavam reunidos

g° ano), enquanto 0 A4
seguida, a professora Poliana comentou um

No dia 13 de dezembro de 2017, tod

laboragdo das justificativas dos temas

na mesma sala. O encontro foi destinado a e

escolhidos por cada grupo.
Nos dias 21 e 28 de fevereiro de 2018
linhas de pesquisa em Algebra e Aritmética de todo
As aulas seguintes foram destinadas a preparag

aconteceram as apresentagoes das
s os grupos do LEAMAT |.

50 do relatério.

1.2) Elaboragao da sequéncia didatica

1.2.1) Tema®

Operagdes com fragoes e numeros decimais.

1.2.2) Justificativa

@
Um novo tema sera determinado no item 221,



A grande motivagdo na escolha do conteudo para a linha de pesquisa de
Aritmética foi o fato de varios alunos, muitas vezes até de ensino superior, terem
dificuldades com a Matematica basica. E importante, assim, que assuntos como 08
tratados nesse trabalho sejam reforgados durante as diversas etapas da Educagao
Basica.

Observa-se um processo mecanico de memorizagdo ao invés da

compreensdo sobre os fundamentos matematicos. Esse método tradicional de

ensino, ainda exercido por muitos professores, interfere na capacidade de

entendimento e reflexdo do aluno. Goldenberg (s.d.) faz algumas consideragoes

sobre o assunto:

Mais sucintamente: ndo tenho nenhuma objeccdo em relagdo a
memorizagdo; nao acho que 0s alunos apenas possam aprender
através da descoberta (ou mesmo qué aprendam melhor através da
descoberta). Mas, se se limitarem a memorizar, ndo aprendem a
compreender as coisas [...] (GOLDENBERG, s.d., p. 2).

Pinto (2010) afirma que o exercicio da memorizacdo em sala de aula faz com
que os alunos aprendam técnicas que funcionam em contextos limitados.

Em Aritmética, parte da Matematica que engloba a ideia de numero e suas
relagbes e o estudo das quatro operagoes fundamentais (PINTO, 2010), essas
técnicas contribuem para dificuldades que os alunos possam ter futuramente.

Por ser elementar, é importante a compreenséo da Aritmética desde o inicio

da Educacéo Basica. De acordo com Sant'Ana e Laudares (2015):

E bastante discutido como o ensino de matematica apresenta tantas
rupturas, evidenciado pela insuficiente fundamentagao aritmética. @)
grande exemplo disso pode ser verificado pelo baixo desempenho dos
alunos, bem como nas dificuldades que esses vém enfrentando no
cotidiano (SANT’ANA; LAUDARES, 2015, p. 2).

A dificuldade encontrada em sala de aula comega desde as séries iniciais.
Sendo a Matematica uma disciplina acumulativa, uma lacuna em determinado
conteudo pode gerar a ndo compreensdo dos que virdo posteriormente, causando

medo, insegurancga e desinteresse.



E fato que essas dificuldades tradicionais em aritmética, tendem-se a

se acentuar, como um efeito dominé, visto qué O domiqio das
operagdes fundamentais sdo requisitos minimos para 0s coptaeudog do
préximo bloco, no caso O Ensino Fundamental dois’, ?EJan‘!
efetivamente consolidado em aprendizagem. [.] (SANT ANA;

LAUDARES, 2015, p. 3).

Em relagdo aos niimeros fracionarios e decimais, os Parametros Curriculares

Nacionais (PCN) do terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental afirmam que:

Embora as representagbes fracionarias € decima!s_ QQS numeros
racionais sejam contetdos desenvolvidos nNos ciclos iniciais, 0 que sé
constata é que os alunos chegam ao terceiro ciclo. sem compreender
os diferentes significados associados @ €SS€ tipo de numero €
tampouco os procedimentos de calculo, em especial os qué envolvem
os racionais na forma decimal. (BRASIL, 1998, p. 100-101).

Lopes (2008) comenta sobre um dos problemas detectados no ensino de

da 62 série*. E como se 0s conteudos fossem
ulativa da Matematica. Todavia,

fracbes: a sua restricao até o final
divididos pelas séries, deixando de lado a ideia acum

& comum que professores, posteriormente, encontrem alunos que n&do tenham

desempenho esperado ao resolver atividades que envolvam fragoes.

E importante, também, tratar o processo de ensino e aprendizagem nao como
uma linha reta, mas como uma espiral, revendo conceitos ja conhecidos com
diferentes niveis de profundidade. Para confirmar esta ideia, Paula (2013) explica:
“pois em todas as séries do Ensino Fundamental e Médio o aluno deve passar por
distintas experiéncias com relagdo a fragéo, que se associem a realidade ou ndo.”
(PAULA, 2013, p. 2).

Partindo desse pressuposto, é preciso aplicar o conteudo de maneira bem
atrativa, indo de encontro as dificuldades e ao desinteresse existente; uma
abordagem diferente, que venha proporcionar uma nova visdo sobre o assunto. No
combate a formalizagdo e & mecanizagdo, nada melhor do que trabalhar com o

ladico.

O ludico influencia enormemente o desenvolvimento da crianga. E

3
45:32;1 ref::-rente a0s anos finais do Ensino Fundamental.
ente esta série refere-se ao 7° ano do Ensino Fundamental.



curiosidade é
proporciona ©
da concentragao

atrgvés do jogo que a crianga aprende a agir, sua
estimulada, adquire iniciativa e autoconfianga,
desenvolvimento da linguagem, do pensamento €
(VYGOTSKY, 1989 apud MORATORI, 2003, p. 5)-
E papel do professor proporcionar mecanismos prazerosos e significativos
scolar. O ser humano necessita

para que os alunos tenham mais interesse na vida e
do isso pode ser proporcionado

permanentemente de entusiasmo, foco e alegria, e tu

por meio do jogo.

Nesse sentido, 0 uso de jogos desponta como um importante’ rgcurso
trabalhando © l[dico e

para o professor dessa disciplina, _ .
proporcionando um ambiente de construgdo de conhecimento a partir
a, além dos aspectos

de uma aprendizagem mais dinamica e divertid
de socializagéo e de autoestima (ANTUNES, 2005, apud ALMEIDA;

CARVALHO, 2017, p.15).

De acordo com Moratori (2003), o jogo pode ser considerado um importante
meio educacional, pois propicia “um desenvolvi
cognitiva, afetiva, linguistica, social, moral e motora’
um carater competitivo, pode gerar situagdes-probl
de diferentes pontos de vista e a resolugao de possiveis
O ludico pode propiciar muitas vantagens para qu

algo interessante, desperta no jogador a curiosidade, a confi
entiva a interatividade com 0s outros, a consciéncia de grupo (

mento integral e dindmico nas areas
' (MORATOR, 2003, p.9). Por ter
ema que incentivem a geréncia
conflitos.

em joga. Por se tratar de
anca, a autoestima e
LARA, 2007, apud

inc
ensino e

ALMEIDA: CARVALHO, 2017). Além disso, pode tornar o processo de

aprendizagem mais prazeroso e proveitoso.
ido para ser utilizado nesse trabalho & o “Contando Pontos”, do

ma: Jogos de Matematica (SMOLE et al, 2008). No item

das regras e de seu uso na sequéncia didatica

O jogo escolh
livro Cadernos do Mathe
2.2.1, sera feito um detalhamento

elaborada.

1.2.3) Objetivo geral’

Abordar o conteudo de operagdes que envolvam nimeros decimais €

fracionarios e verificar se o uso do jogo pode contribuir para o reforco e a

5 . m
Um novo obijetivo geral sera determinado no item 2.2.1.
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aprendizagem do tema.

1.2.4) Publico-alvo

Alunos da 12 série do Ensino Médio.



2) Relatério do LEAMAT Il

2.1) Atividades desenvolvidas
No primeiro encontro do LEAMAT I, que ocorreu no dia 25 de abril de 2018,
as orientadoras Livia Azelman e Ana Paula Andrade® falara

para a disciplina e explicaram como seria o desenvolvimento das

m sobre o planejamento
aulas. O semestre

ficou dividido em trés partes, sendo a primeira para a elaboragao e 0 aprimoramento

da sequéncia didatica junto as orientadoras, a segunda para a aplicag
MAT [l, e a terceira para a escrita dos relatorios e a

3o das

sequéncias na turma do LEA

avaliagao final.

Seguindo o planejamento, de 2 de maio até 13 de junho, o tempo de aula foi

usado para reuniées entre as professoras e 0s grupos, em revezamento, para guiar

a elaboragdo da sequéncia. De 20 de junho até 29 de ago
aplicagées das sequéncias de todos os quatro grupos, com comentario
e criticas dos colegas participantes e das orientadoras. Dai em diante, até o final do
aram os relatérios e participaram da avaliagao final,

sto, ocorreram as
s, sugestoes

semestre letivo, os grupos finaliz
que ocorreu no dia 5 de setembro.

2.2) Elaboragao da sequéncia didatica
2.2.1) Planejamento da sequéncia didatica

Inicialmente, a ideia era trabalhar apenas com algumas operagoes
envolvendo fragoes e nimeros decimais e com 0 jogo “Contando Pontos” para
verificagdo da aprendizagem. Porém, ap6s os encontros iniciais com a orientadora,
viu-se um potencial maior para o trabalho, e assim o grupo decidiu incluir outros
contetidos da Matematica basica que costumam gerar duvidas. O jogo foi, entao,
adaptado, a fim de adequa-lo melhor a nova proposta.

Um novo tema e objetivo foram estabelecidos, de forma a atender as
alteragbes necessarias, a saber. operagoes, propriedades e outros topicos da

Matematica basica (novo tema) e revisar, discutir e explicar alguns temas da

6
A professora Ana Paula Rangel de Andrade assumiu a orientagéo do trabalho nas disciplinas
LEAMAT Il e LEAMAT III, substituindo a professora Poliana Figueiredo Cardoso Rodrigues.
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Matematica basica, utilizando um jogo como ferramenta para a verificagdo da

aprendizagem (novo objetivo).

Os contetidos que serdo trabalhados: multiplicagao e divisao por poténcias de

¢do (maior ou

base 10; poténcias de expoentes fracionarios e negativos; compara
posi¢ao

e raizes quadradas € cubicas;

menor) de numeros decimais; estimativas d
e notagao intervalar.

de numeros na reta real; propriedades da potenciagao
A sequéncia didatica esta organizada em trés partes:
. Aplicagdo de uma lista de exercicios sobre 0s assuntos escolhidos;

Il. Discussao e corregdo dos exercicios;
ll. Aplicagdo do jogo, adaptagéo do “Contando Pontos”.

objetivo avaliar o conhecimento
questao (Figura 1) tem
potenciagao,

A lista contendo sete exercicios tem como

prévio sobre os temas matematicos selecionados. A primeira
de conceitos de multiplicagao, divisao e

o intuito de verificar o dominio
preender bem a Matematica descrita

e também checar se os alunos conseguem com

nas frases.

Figura 1 — Primeira questéo
1. Classifique cada afirmagao abaixo em verdadeira (V) ou falsa (F), Justi
as incorretas:

ficando

a) Numa multiplicagdo entre dois ou mais nimeros positivos, 0 resultado sera

sempre maior que cada um deles.( )
b) 7°=-34( )
¢) Quando dividimos um nimero a por um numero b, ambos positivos, 0
resultado € semp‘re menordoquea.( )
d) O resultado de 625 ( )

e) O resultado de uma multiplicagao entre um nimero inteiro negativo x e um
numero entre 0 e 1 ser4 sempre maior do que 0 X. ()

Fonte: Elaboragéo prépria.

O segundo exercicio (Figura 2) busca verificar se os alunos conhecem
apenas o “caminho mais curto” na multiplicagdo e divisdo por poténcias de 10, que é
deslocar a virgula para a direita ou para a esquerda, ou se também sabem explicar

os resultados, compreendendo a posigao dos algarismos no sistema de numeragao

decimal.



1

gura 2 — Segunda questao
2. Resolva:

F

4383% 100
1,02% 1000
78+10
5,1+ 1000

I

ii.
hil.
Iv.
.
Fonte: Elaboragao prépria.

ber justificar o espago vazio na

No caso da multiplicagdo, & importante sa
por meio das relagdes entre

conta (Figura 3) e na divisao, explicar cada passagem

as ordens.

Figura 3 — Espago vazio na conta de multiplicagéo
242
x 93
726
+ 2178

22506 -
Fonte: Elaboragao prépria.

Espago vazio

deseja-se verificar s€ 0S estudantes sabem 0

Na terceira questéo (Figura 4),
a zero, algo

porqué do resultado que sé obtém ao elevar qualquer nimero positivo

que é tido por muitos como uma convengao.

Figura 4 — Terceira questao

3.E verd?zde que qualquer nimero, com excegao do zero, elevado a zero é igual
a 17 Justifique a sua resposta.

Fonte: Elaborag&o propria.

O exercicio quatro (Figura 5) tem o intuito de analisar a capacidade dos

alunos de estimar valores de raizes ndo exatas e de usar a notagéo de intervalos

reais.
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Figura 5 — Quarta questao

Pmas colunas

A) x=V89 ( )xelin, 12
B) x=V133 ( )x €4, 15]
C)x=ﬁ77) ( )x €19, 10
D) x=v221 ( )x €3, 14l

Fonte: Elaboragéo propria.

A quinta questdo (Figura 6) tem como objetivo averiguar se 0S alunos

retamente numeros racionais e irracionais na reta real.

conseguem posicionar cor

Figura 6 — Quinta questdo

5. Posicione os seguintes numeros na reta real:
3 =7

Vi VB 73 3 VB

v

-6 -5 -4 -3 - -1 0
Fonte: Elaboragao propria.

busca-se mostrar a importancia do aluno

Na sexta questdo (Figura 7),
ecimal bem como a relagao

conhecer as diferentes ordens do sistema numérico d
por exemplo: 1 unidade equivale a 10 décimos; 1 décimo eq
pois essas ideias sao utilizadas para avaliar, a0 comparar dois

entre elas ( uivale a 10

centésimos, etc.),
ntimeros, qual é o maior e qual € o menor entre eles.

Figura 7 — Sexta questéo

g_b EE)S(S?Iha o simbolo (< ou >) que representa a relacdo correta enfre os numeros
a) 0,62__%
b) 0,071__ 0,23
c) 137__14
4 -103 7

4
Fonte: Elaboragéo prépria.
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.se 0 material dourado (Figura 8) com o intuito de

Para essa questdo, utiliza
as ordens, tornando mais clara a

mostrar mais concretamente a relagdo entre

comparagdo entre 0S numeros.

Figura 8 — Material dourado _

Fonte: Elaborag&o propria.

O ultimo exercicio (Figura 9) tem como finalidade verificar se os alunos

3 .
priedade at = Ya?, algo que muitas vezes

conhecem as restrigdes no uso da pro
riedade s6 é possivel de ser

passa despercebido no estudo em sala de aula. Tal prop

aplicada quando a € R,,p € Ze g € N".

Figura 9 — Sétima questao
7. Analise se as passagens 1, 2, 3 e 4 séo verdadeiras ou falsas:

2 - -
_3=(-3)7 =35 Voz3
3] 6)] 1G]

2

Fonte: Elaboragéo propria.

Na segunda parte, os integrantes do grupo recolhem as respostas para
posterior avaliagdo, e revezam-se na discussao e corre¢ao das mesmas segundo os
aspectos apresentados anteriormente. Busca-se, nessa etapa, sanar as dividas dos
alunos quanto aos assuntos abordados na atividade e torna-los capazes de resolver

questdes do mesmo tipo.
Por ultimo, com os alunos organizados em duplas e jogando um contra um,
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céio do jogo’. Num total de quatro rodadas, cada uma delas assocla-

s: raiz quadrada; divisao e multiplicagéo por 0,5; diviséo por
expoente negativo. Devido ao tempo, nem todos os

ocorre a aplica
se a uma das operagoe
10, 100 e 1000; e, poténcias de
temas da parte tedrica da aula puderam s€
das rodadas, 0 jogador disp
revezamento com séu adversari
car em qual intervalo o resultado esta
e diferente de pontos, o que
por meio de

r inclusos no jogo.

e de diferentes numeros e

Para cada uma
o, dois numeros

intervalos, devendo escolher, ém
para aplicar a operagao. Depois, devera verifi
a um oferece uma quantidad
otada (espera-se que O jogador,
o resultado apds a aplicagdo da
quele que somar o

localizado, sendo que cad
servira como base para a estratégia ad

calculos mentais prévios, escolha um numero cuj

operagdo esteja no intervalo mais pontuado). A0 final, vence 2

maior nimero de pontos (Figura 10).

Figura 10 — Cartela do jogo utilizado na ultima etapa da sequéncia.

DIVISAOE MULTIPLICAGAO POR 0,5

RAIZ QUADRADA (V)
3 29 63 32 48 66 80
120 136 140 165 200 2 1 ] 5 3 4
389 450 535 688 860 800 3 5 34 S Y s
1380 1000 1500 2800
[0.8] B2 (1220 120,30 130400 103190 31908  [0.8.05 05328 [3.28:16]
Spontos 10pontos 20 pontos _ 10ponios S pontos 5 pontos 10pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos

DIVISAO POR 10, 100 E 1000 EXPOENTE NEGATIVO: (-4) OU ()
15 76,2 14 9,678 44 B9 123
12 86 385 k) 0,03 1100 687 2 3 15 03 an 5 8/10
5,67 09 3,789 728 89 17
45 0,1 a0 % 345 08 467,98

J-:0,001  [0,001,0,01] o0 [ [1,400] J-,0f [0,0,3[ [0.3;0,75] 10,75:1,3 [1.3:1.6
5 pontos 10 pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos Spontos 10 pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos

Fonte: SMOLE et al, p. 71. Adaptada pelos autores.

As contas realizadas e o somatério dos pontos a cada jogada sdo registrados
numa folha em branco e numa folha de registros (Figura 11), respectivamente. Ao

final, ambas sao recolhidas para avaliagao.

7
Adaptag&o do jogo “Contando Pontos”, do livro “Cadernos do Mathema: gtica”
EMOLE & 5008 ma: Jogos de Matematica
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Figura 11 — Folha de registros do jogo
[ Nimero intervalo Pontuaglo

I Ralz
Quadrada

—
Divis3o e
MultiplicagBo
por 0,5

Divis3o por
10,100 e
1000

ST
Expoente
negativo (-1)
e(2)

Fonte: Elaboragao prépria.

2.2.2) Aplicagdo da sequéncia na turma do LEAMAT II

quéncia didatica planejada foi aplicada na
panhamento da professora
s alunos para que
ste

No dia 22 de agosto de 2018, a se

turma do LEAMAT II, com a supervisdo e o acom

orientadora. A previsdo era de, no inicio da aula, dar um tempo ao
ta sozinhos. Mas, por conta do tempo, nesse te

eles tentassem resolver a lis
0 comego, mas com 0S participantes

exploratério a lista foi resolvida no quadro logo n

sempre sendo instigados a participar.
A aula, entdo, comegou com as devidas apresentagbes e com um dos

integrantes do grupo guiando a primeira questdo. Os participantes nao apresentaram
dificuldades nas letras b e d. No item a, um participante citou a multiplicagdo 1 x 1
para justificar a frase como verdadeira, porém ela contradiz a afirmagao, tornando-a
falsa. Boa parte dos alunos marcou a letra ¢ como verdadeira, esquecendo-se que,
quando o divisor esta entre 0 e 1, 0 resultado & maior que o dividendo. J& no (ltimo
item, um integrante do grupo logo indicou um exemplo que mostrava a veracidade
da afirmacéo. Dessa forma, néo foi possivel verificar as respostas dos participantes.
O exercicio numero dois também foi debatido e corrigido com os
participantes, que sempre sugeriam resolver os calculos “andando com a virgula”. O
algoritmo geralmente utilizado para multiplicagéo (multiplicar um dos nimeros pelas
unidades, dezenas, centenas... do outro, nessa ordem, e somar os resultados
depois) e divisdo (dividir cada ordem de grandeza do dividendo, da maior para a

menor, transformando na ordem seguinte quando necessario) foi relembrado e eles
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m dificuldades em entendé-lo.

questdo, 0s participantes na
unta, e um deles soube justificar bem a resposta. A

te sobre o 0°, que despertou curiosidade. A
erada um indeterminagao foi feita, e
ciando usou para tal, a

n&o demonstrara

Sobre a terceira
corretamente “sim” para a perg
aior girou em torno do deba
de tal operagao ser consid
r entendido bem. O licen

o hesitaram em responder

discussao m
explicagédo do porqué
os participantes disseram te

referéncia de Lima (1991, p.155).

e a corregao do quart
o bem a maneira de estima
rtence. A questao serviu €

o exercicio foram rapidas pois 0s
r raizes ndo exatas e de
omo base para a

A discussao
participantes conheciam muit
verificar a qual intervalo 0 resultado pe

préxima, o que foi comentado por eles.
participantes nao tivera

O Unico valor que gerou cert
am bem.

m duvidas, posicionando

No exercicio cinco, 0S
a confuséo foi

corretamente os valores na reta real.

—{/25, mas apos a explicagao, todos disseram que entender
do gerou davida. Mas, de qu
rial dourado (Figura 12). Todo ©

juntamente com 0

A questdo seguinte também n alquer jeito, @
explicagéo foi feita, utilizando para isso o mate

sistema posicional foi relembrado com 0S participantes,

significado de cada ordem (unidades, décimos, etc.).

licar a sexta questao
|

Figura 12 —“I_ic_enciandos utilizando o material para exp

Fonte: Protocolo de pesquisa.

0 ult P ,
ltimo exercicio foi 0 Unico em que ninguém apresentou uma resposta

satisfatéri ici
ria. Alguns participantes responderam que o erro estava na primeira, terceira
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ou quarta passagem € apenas um percebeu corretamente que o erro se encontrava

na segunda, mas sem conseguir
A explicagdo foi feita por uma In

P
de a? = Var.

cao da lista, iniciou-se 0 jogo com o
i comentado também que nem
ar, por conta do tempo.

las, para jogar

explicar 0 porqué.
tegrante do grupo, com base nas restrigbes

que tornam valido o uso da proprieda
mino da discussao e da corre
hecimentos adquiridos. Fo
a aula seriam usados para jog
pantes s€ organizaram em dup

Apds o ter
intuito de testar os con
todos os assuntos abordados n

As regras foram explicadas, € 05 partici

Depois, 0 jogo0 foi distribuido (Figura 13).

um contra o outro.

ra 13 —Alunos da turma do LEAMAT jogando

Figu

Fonte: Protocolo d pesquisa.

Devido & necessidade de ouvir as criticas & sugestdes apos a aplicagéo, 0s
icipantes puderam fazer apenas algumas rodadas, mas foi o suficiente para que

part
o apresentaram dividas sobre os conceitos dos conteudos

eles testassem o jogo. Na
abordados no jogo, mas ndo entenderam completamente as regras na primeira

explicagdo. Dessa forma, 0s integrantes do grupo, explicaram novamente as regras
a cada dupla, de forma particular. Entdo, o material foi todo recolhido e 0 momento
dos comentarios teve inicio.

A sequéncia foi bastante elogiada, principalmente por abordar tépicos da
Matematica basica que muitas vezes séo esquecidos durante a vida escolar e por
explicar alguns porqués matematicos, numa via contraria a mecanizagao. O uso do
material dourado para a explicagdo da quinta questdo e do jogo para praticar 0s

conhecimentos estudados durante a aula também receberam comentarios positivos.
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Outros elogios foram feitos pelos alunos da turma do LEAMAT, como:

considerando o aluno como protagonista;

e O debate das questoes
duvidas simples, mas que fazem uma grande

e O esclarecimento de algumas
diferenga;

ntagdo das restricées de algumas p

calculo mental no que diz respeit

ropriedades da potenciagao;

e Aaprese
o a aproximagao de raizes

e O trabalho com 0

nao exatas;
tado.

o Aboa preparagao dos integrantes do grupo quanto ao contetdo apresen

Os alunos sugeriram, ainda, aos integrantes do grupo:

40 2, e ndo apenas poténcias de base 10;

e Usar outros divisores na quest
possiveis respostas e nao usar

o Aumentar, na quarta questdo, a coluna de
ndmeros consecutivos nos intervalos;

e Explorar mais exemplos de raizes cubicas na quinta questao.

A professora Livia Azelman, orientadora da linha de pesquisa de Algebra,

também acompanhou a aplicagao e fez algumas corregoes:

0x0 nio é positivo, algo que foi falado por um dos integrantes durante a

primeira questao;
Em caso de prontncia de um intervalo, utilizar o menor nimero primeiro, por

exemplo, -4 <x < -3 ao invés de —3 < x < —4;
Na quinta questdo, deixar marcadas na reta real as unidades utilizadas

segundo uma determinada escala.

A orientadora Ana Paula, apos a aplicagdo, também percebeu que alguns

pontos poderiam ser alterados:

« Mostrar mais alguns exemplos com o material dourado e convidar alguns
alunos para montarem alguns niimeros com esse material.

« Adicionar mais uma coluna na folha de respostas do jogo, para que o jogador
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possa registrar qual operagao escolheu.

m duvidas ou que recebem um tratamento
unos do Ensino Superior, ambas as
a sequéncia, também, em
nos da turma do

de conceitos queé gera
o tempo, inclusive em al
ores do trabalho aplicar
ura em Matematica. Os alu
uito bem recebida pelos autores do

Por tratar
mecanizado ao longo d

orientadoras sugeriram aos aut
periodo de Licenciat

uma turma de 17
m e a ideia também foi m

LEAMAT concordara
trabalho.

Todos os comentarios € sug
juntamente com a orient

eu como valido para 0 ape

estoes foram levados em consideragao e

adora, antes da aplicagdo em uma

analisados pelo grupo,
rfeigpamento da sequéncia

turma regular. O que s€ entend

foi aceito e alterado.
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3) Relatérlo do LEAMAT Il
3.1) Atividades desenvolvidas

inicio no dia 25 de setembro de 2018. O

meira parte foi voltada para as
¢ado na turma

dades do LEAMAT Il tiveram
neira: a pri
didaticas antes da aplica
tagao de todas as

As ativi
re ficou dividido da seguinte ma
uéncias
terceira, para apresen
a a escrita do relatério

semest
alteragdes que seriam feitas nas seq
regular; a segunda, para as aplicagdes; a

atividades desenvolvidas na disciplina LEAMAT; a quarta, par
cdo final da disciplina. A terceira e quarta parte

- e w W W W W WS W 4§

e na Ultima, ocorreu a avalia

ocorreram, durante certo periodo, de forma simultanea.

3.2) Elaboragao da sequéncia didatica

3.2.1) Versio final da sequéncia didatica

ncia na turma do LEAMAT

Diante das sugestdes feitas na aplicagdo da sequé
m utilizados na sequéncia

I, foram feitas algumas alteragdes nos materiais a sere
didatica.

As alternativas da quarta questéo foram alteradas (Figura 14).

Figura 14 — Alteragéo |

A) x=V& ( )xeltt,12[ || Ax=V39 () xel2,13]
B) x=V1i% ( )xen4 15 || Bx= V153 () xej4,15]
C) x=V170 ( yxepof || © x =297 () xeJ20, 21]
D) x=v221 ( )xeli3, 14] D)x = V221 () xen3 14
() xel7,18]
( ) xel9, 10[

Fonte: Elaboragéo propria.

Outros numeros foram acrescentados para serem localizados na reta

numeérica na quinta questao (Figura 15).




Figura 15 — Alteragao ||

5. Posicione 0S seguintes numeros na reta real:
=7

A B 23 B

-~ - - .
- - W W W W W wWeWwwW |

3—1—"4*?"3'_7 1 2 3 4 5 6
5. Posicione os seguintes numeros na reta real:
17 3 Y72
T L2 -V VT2
}
)
2 3 4 5 6

' 5 5 4 3 -2 -1 0 1

Fonte: Elaborago propria.

O simbolo da raiz quadrada, na cartela do jogo, foi retirado (Figura 16).

Figura 16 — Alteracao il

RAIZ QUADRADA
RAIZ QUADRADA (V)
3 2 6 32 4 56 wl|[? ® & . - s ”
120 13 140 166 200 || 120 18 10 166 20 et
e 480 55 688 860 o || 389 40 6% 688 860 800
1380 1000 1600 2800 || 138 1000 1800 250l
Fonte: Elaborago propria.
Afolha de registros do jogo foi alterada (Figura 17).
Figura 17 — Alterac&o IV
i Namero Intervalo Pontuagio Nimero | Escolha Intervalo Pontuagdo
Raiz Ralz
Quadrada Quadrada
Divislo e Divisa
Muitiplicacio Mu!l‘ll:licoace;ﬁo
por0s por 0,5
Dwis30 por Divis3o p
“’i;;’ e 10, s
1000
Expoente
gativo (-1) Expoente
.l_z, L 4 ('1)
e(-2)

[ Fonte: Elaboragao propria.
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3.2.2) Experimentagao da sequéncia didatica na turma regular

A experimentagao da sequéncia didatica aconteceu nos dias 8 e 9 de outubro
de 2018, em uma escola publica estadual, de formagédo técnica, da cidade de
Campos dos Goytacazes. Foi aplicada em uma turma da 32. série do Ensino Médio

Integrado ao Curso de Administragéo. A professora
mo o professor da turma.
n as 11h30min, € 10 alunos participaram da

horario de 10h40min as 11h30min, e 14

orientadora da linha de pesquisa

i imeiro dia, a aula
nos acompanhou, assim €O No pri \

aconteceu no horario de 9h10mi
aplicagéo. Ja no segundo dia, aconteceu no

alunos estavam presentes em sala.
No inicio do primeiro encontro, foi distribuida a lista de exercicios com 08

[ . Eles
assuntos propostos para a aula, para qué os 10 alunos resolvessem sozinhos. Ele

Depois de alguns minutos,  por conta do

apresentaram duvidas, de modo geral.
avia sido feito. Entramos

tempo escasso, foi preciso recolher as respostas do que h
m as discussoes e as corregdes no quadro.

a e, devido a ess€ detalhe, houve

inicialmente. Na primeira

na segunda parte da sequéncia, co

A turma apresentou-se muito apatic
dificuldades em conduzir a aula de forma dialogada,
questdo, os alunos ficaram muito calados e os que ainda chegaram a participar,

foram bem timidos, apenas comentando as respostas entre si. Na segunda questao,
alguns relataram a forma que usaram para chegar as respostas, mas nao souberam
explicar os “macetes” utilizados, como “andar’ com a virgula para a direita ou para a
esquerda, e apresentaram surpresa ao verem como funciona o mecanismo “por tras”
do algoritmo usado para calcular a multiplicagdo e divisao de base 10 (10, 100 e
1000, especificamente).

No decorrer da aula, os alunos participaram mais, respondendo as perguntas
feitas, mesmo quando ndo sabiam 0s fundamentos matematicos dessas respostas.
Na quarta questdo, os alunos nao apresentaram grande dificuldade.

Na quinta e na sexta questdo, a turma apresentou duvidas em relagao a
ordem e a localizagdo numérica. Foi utilizado o material dourado para que os alunos
pudessem visualizar a diferenga concreta entre a relagdo de maior € menor por meio
das casas decimais. Um aluno foi chamado para que ajudasse no manuseio do
material, o que foi um ponto positivo, pois ajudou a diminuir o clima de timidez
presente na aula (Figura 18).
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Figura 18 — Uso do material dourado para compreensdo da sexta questdo

"
i
} SR

Fonte: Protocolo de pesquisa.

possibilidade de continuar

ibilizado terminou. Haveria a
ssivel, devido a

uinte, mas isto n@o foi po
mos, entdo, encerrara aula.

fessora que estaria com
utilizar um dos

O tempo que foi dispon
a aplicagdo no horario da aula seg
prova de recuperagao. Decidi
ntrou em contato com uma pro
sou sobre a possibilidade de
50. Prontamente ela disponibilizou

realizagdo de uma
A nossa orientadora €

os alunos no dia seguinte e conver
tempos de sua aula para terminar a experimentag
ivel retornar no outro dia.

Faltava apenas a COITegao da alti
do entre si € discordando ou

um dos horarios e foi poss
A turma estava mais a vontade.

e os alunos foram muito participativos, discutin
umentos apresentados na resolugao.
parte da sequéncia com a aplicagdo do jogo

ma questao

concordando com 0s arg
Logo depois, iniciou-se a terceira

(Figura 19).

go “Contando Pontos”
v

L

pesquisa.

Fonte: Protoclo _

Os alunos que ndo estiveram presentes no primeiro dia da aplicagao
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apresentaram algumas dividas que ja haviam sido esclarecidas neste dia, como a
divisdo por numeros escritos na base dez. E importante ressaltar que alguns alunos

que estiveram presentes n0 primeiro encontro também apresentaram essas davidas.

Ficou evidente a importancia de ‘
que cada aluno possui um tempo para amadurecer 0S conceitos estudados em sala

se ter varios encontros para tratar tais contetdos e

de aula.

No final. foi feita uma analise dos registros do jogo com O objetivo de

uem foi o vencedor.
e alguns erros qué chamar

comunicar as duplas, q
am a atengdo dos autores

Abaixo, encontram-S

deste trabalho. 50 “7-3
Na primeira questéo, letra b, o aluno deveria avaliar a afimagao -

_343." em verdadeira ou falsa. A Figura 20 traz algumas contas utilizadas neste

caso.
Figura 20 — Resolucgo do item p da primeira uestao
G {,’C -3, -3. -3, -3, 5. 2.-2 7\
. 2
A2 |-aynd2e 24T
"23(1 3 129
) w N ~ & $ S T o
i = J,\{ ~ Yol & jlj‘x’] YL ll-;"_
S —

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Observa-se que o primeiro aluno pensou que 7-3 & sinénimo de (=7)3. Ja o

segundo, admitiu que 7-3 & a mesma coisa que (-3)7. Quando, na verdade, O

. — 1

correto seria 77° = .
No item ¢, a afirmagéo era: “Quando dividimos um nimero a por um numero

b, ambos positivos, o resultado é sempre menor do que a." Uma das respostas

apresentadas foi (Figura 21):

Figura 21 — Resolugao do item ¢ da primeira questao
_Cﬂi/i_z_l’/_@_ﬂt&mfy gl il derdie 0
B B - ) ) o~ - : —/'ﬂfé‘{
T2 sy e _ Uiy 2260 0 &8 Ao’ o 74
_.__"?D//San&,. '
Fonte: Protocolo de pesquisa.
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no usou as letras A e a, para representar numeros distintos,

Nota-se que o alu
Idade (menor que). Alem disso,

e a seta para baixo como o sinal de desigua

considerou que existe divisao por zero.

No item d, a afirmagao era: wc3 = 2,5." Responderam da seguinte maneira

(Figura 22):

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Aparentemente, o aluno da primeira resposta percebeu que 25 é o resultado

de 5 dividido por 2, e como O expoe

nte ndo representa divisdo, considerou a

irmou que duas operagdes nao podem ter 0

afirmagéo incorreta. Indiretamente ele af

1
mesmo resultado. Neste caso 52£5+2, porém, Ssé o0 denominador da fracdo que

esta no expoente fosse 1, @ resposta daria 5, em a
5

1 , )

(E) _Porém, a resposta correta seria que

mbas as operagdes. Ja na

1
segunda resposta, o aluno associou 5z a

5 = /5.

No item e, estava escrito: “O resultado de uma multiplicagéo entre um numero

inteiro negativo x e um numero entre 0 e 1 sera sempre maior do que um igual a x.”

Um aluno apresentou a seguinte resolugao (Figura 23):

Figura 23 — Resolugéo do item e da prlmelra questao

'a -.X 0‘&‘/’ =2 F pf" &JM__A/ /rﬂl//[“(%)&/-a%vb&“

/

s 0 dore” 4 2t o g | dere L i

_-f_'oz’;'__aroéf—l’” G/ o & O ) v
Fonte: Protocolo de pesquisa.
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Nesse caso, o aluno ndo compreendeu que a parte da afirmagio que diz
wentre um numero inteiro negativo x € um numero entre 0 e 1" ndo inclui os extremos

Oe.
Na segunda questdo, ocorreram alguns equivocos relacionados as contas. No
presentaram a seguinte

“1,02 x 1000 Alguns alunos 2

item b, estava escrito:

resolugdo (Figura 24).

Figura 24 — Resolugao do item b da segunda questéo
‘:’3 ? A0

 x Aopo

_ 00 O
oq0” 0 v
Ood O
' T oo ¥
—/_ P
J © J,‘O_.O'O

Ib.)-t,_od.v_!ooo 2102

Fonte: Protocolo de pesquisa.

No primeiro registro, o aluno repetiu o valor que deveria ser multiplicado.

Aqui, ndo da para saber se ele realmente se esqueceu ou nao sabia co
questdo. No segundo, o queé mais chamou a atengao foi o fato de ter “c

virgula durante todas as multiplicagées, tendo seu resultado apresentad

virgulas. A resposta certa dessa multiplicagao é 1020.
a a seguinte afimagéo: “5,1 + 1000". Esses foram alguns

mo resolver a
arregado” a
o duas

O item d continh
registros feitos (Figura 25):

Figura 25 — Resolucé@o do item d da segunda questdo

d) Moogl 5.7 |Ho- e

O lpon Jlo

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Nessa primeira resposta, o aluno se confundiu ao montar a conta, pois
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ue 51+ 1000 seria a mesma coisa que 1000 +5,1. Isso demonstra a

reconhecer qual posi¢
que O aluno multipl

jvidir o resultado dessa

pensou g
dificuldade em
na segunda, parece

momento, para depois d

30 o numero deve ocupar em uma divisdo. J4
icou o 5,1 por 1000, em um primeiro
multiplicagéo por 1000. A resposta

certa desse item é 0,0051.
qualquer numero, com

iado era: “E verdade que
a um? Justifique 2 sua res

Na terceira questao, 0 enunc
elevado a zero é igual

das (Figura 26):

posta.” Abaixo,

excegao do zero,
duas respostas encontra

Fonte: Protocolo de pesquisa.

jagdo a multiplicagao por

s alunos associam a potenc
equivocando-se na

Observa-se que 0S doi
ondeu corretamente,
quanto o argumento utilizado.

nimamente analises €

ns desses

um. Sendo que O primeiro  resp

o segundo errou tanto a resposta
aula, os alunos escreveram ano
a e da aplicagédo. A seguir, algu

argumentagao, ja
Nos minutos finais da
es a respeito da sequéncia didatic

sugesto
gistrados (Figura 27):

comentarios foramre



Figura 27 - Comentarios feltos pelos alunos

| Cowin n TCb_mm__‘ﬁu{n,\;m_nw:ﬂm\o-ﬂ\mnﬂumtﬁ‘tge..balnco-

c\u_\méjmn.,()f\l o A&;mgﬁal_&mmij_\‘.cm4 _Jtro.ogiﬁc.‘,o_lm__:gwso_

o SO0 ao.mcwnuﬁm_&&ﬁ_a,,.éuc&m T T AT o
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J

\ - ' oo
N dare @RISR ccarasTaiy ST
g_y«fQ_S-WV

\9 W mrcchmL Qm/c&m. P 330.':‘}0:"736- »\\“,'(.f?r.\).lﬁ"«ﬂ@ ) —L'“\"n“’*’“-"@
\

a nﬁcuxzoﬁe& "
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Fonte: Protocolo de pesquisa
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CONSIDERAGOES FINAIS

O grupo acredita que 0 objetivo da sequéncia didatica fol parclalmente

alcangado, pois entende-se que cada um assimila 0s contetidos em um tempo e a
a uma extensa quantidade de conceitos.

ara os integrantes do grupo, pois a
ostuma acontecer em sala de aula.
ificil, tanto para oS professores
o cada vez mais 0 papel de
s, estdo cada vez mais

r dificuldade para

sua maneira, e foram poucos encontros par
Esta aplicagdo foi muito desafiadora p
proposta de aula dialogada é diferente do que C
Tornar o aluno personagem principal é algo mais d
quanto para os préprios alunos. Os alunos tém assumid
coadjuvantes, e em vez de trocar experiéncias € dialogo
adaptados a aulas expositivas. Talvez €ssa tenha sido a maio
estabelecer uma interagao com a turma, no primeiro instante.
Outro ponto a ser ressaltado foi a dificuldade que a turma apresentou com a

Matematica basica. Os alunos até conheciam alg
" Por se tratar de uma turma de ultimo ano

lhar e relembrar
o ENEM.

umas regras, mas nao sabiam 08

fundamentos escondidos nos “macetes
do Ensino Médio, a sequéncia tambem contribuiu para traba
conceitos que eles possivelmente encontrardo em vestibulares e na prova d
E muito importante salientar que, atualmente, se discute muito sobre
encontrar um modo de ensinar contetdos de forma mais ludica e tranquila, e o jogo
vem ganhando forga e mostrando a sua influéncia nesse cenario. Nesta aplicagao
nio foi diferente, a mudanca de clima na aula foi notéria. Os alunos, qué estavam
acanhados, demonstraram disposicéo para participar da atividade e tentaram utilizar
os conceitos apresentados durante a sequéncia para poderem vencer o jogo.
Entende-se também que 0 trabalho proposto € rico e atemporal, podendo ser
aplicado em qualquer ano escolar, de acordo com as adaptagdes necessarias.
Em uma reflexdo conjunta com a orientadora, ap6s a experimentagao da
sequéncia, sugere-se para aplicagoes futuras que a primeira e a segunda partes nao
sejam realizadas em um s6 dia. Dessa forma, a discussdo das respostas pode ser

enriquecida com as solugoes dadas pelos alunos. Nesse novo formato, erros podem
ser debatidos assim como formas diferentes de resolugéo podem ser evidenciadas.
Vale ressaltar também a importéncia que a disciplina LEAMAT proporcionou
ao grupo, visto que foi possivel haver a troca de experiéncias entre 0s licenciandos
com os orientadores das linhas de pesquisa e também entre 0s licenciandos com 08

professores da comunidade externa.
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scolas, a percepgdo das diversas realidades, a sensagao
cionamento de uma

O contato com as e
de estar a frente de uma turma e comegar a ver realmente o fun
a disciplina proporciona aos

sala de aula, sem duvida é uma oportunidade qué
o da sequéncia didatica no LEAMAT

professores em formagao.
tégias de ensino, de forma a

E possivel afirmar que a elaboraca
ressalta a importancia do professor buscar outras estra
trabalhar os contetidos e garantir uma aprendizagem mais signi

Outro ponto importante & o fato da disciplina estabelecer uma

o académico, exigindo um

adequada aos licenciandos, em relagdo ao mel
e na apresentagao de trabalhos.
e a capacidade do

a uma experiéncia
dos em algumas

ficativa.
postura mais

desenvolvimento na escrita
O LEAMAT também contribui para o desenvolvimento

ividades em equipe, embora seja ess

licenciando em realizar at
desafiadora, visto que exige muito jogo de cintura” por parte de to
|, lidar com o diferente nunca é facil.

situacées e decisoes. Afina
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Diretoria de Ensino Superior
Licenciatura em Matematica

Disciplina: Laboratério de Ensino e Aprendizagem de
Linha de Pesquisa: Aritmética ,
Licenciandos: Alice Pereira Stellet de Menezes, Al
Manhaes, Jodo Vitor pessanha Simao, Marcia Valéria
Garnier Tomas de Oliveira .
Orientadoras: Prof®. Me. Ana Paula Rangel de Andrade e Prof?, Me. Poliana
Figueiredo Cardoso Rodrigues

Matematica

ce Rocha Barreto Corréa
Novarino Silva e Rodrigo

Data: ___/___/ 2018

- —

Nome:

ATIVIDADES

1. Classifique cada afirmagéo abaixo em verdadeira (V) ou falsa (F), justificando as

incorretas:
ivos, o resultado sera

a) Numa multiplicagdo entre dois ou mais numeros posit
sempre maior que cada um deles. ()

b) 773=343.( )
esultado é

¢) Quando dividimos um nimero a por um ntmero b, ambos positivos, O T

sempre menor do que a. ( )

d) O resultado de 5: 6 2,5. ()
e) O’ resultado de uma multiplicagdo entre um ndmero inteiro negativo x e um
namero entre 0 e 1 sera sempre maior doqueox.( )

2. Resolva:

i. 4383 x100
ii. 1,02 x 1000
jii. 78+10

iv. 5,1+ 1000

3. E verdade que qualquer ntimero, com excegéo do zero, elevado a zero é igual a

12 Justifique a sua resposta.
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4. Relacione as colunas:
A) x=V89 ( )xel1,12[
B) x=V133 ( )xel4, 15
c) x=v170 ( )x€]9, 10
D) x=vV221 ( )xell13, 14]
5. Posicione os seguintes numeros na reta real:
3 =7
V21 V15 7 5 —-¥25
>
6 5 4 -3 -2 1 0 1 2 3 4 5 6

6. Escolha o simbolo (< ou >) que representa a relagao correta entre 0s numMeros

abaixo:
3
a) 0,62 T

b) 0,071 __0,23
c) 1,37___14
d) -1,03_ -2

passagens 1,2,3e4séao verdadeiras ou falsas:

2
e (—3)z=3f(=3)2= V9=3
3(1)'( 3) 2 ( )] (4

7. Analise se as
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Cartela e folha de registros do jogo

RAIZ QUADRADA (V) DIVISAO E MULTIPLICAGAO POR 0,5
J 29 63 32 48 66 80
120 136 140 166 200 3 1 ) 5 3 4
8 450 5% 688 860 800 o 68 W an i
1380 1000 1500 2800
oA B[220 030 [0+ oA P0n  RB0s 0532 B28:16]
Spontes 10pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos 5 pontos 10pontos 20 duase
DIVISAO POR 10, 100 E 1000 EXPOENTE NEGATIVO: (-1) ou (-2)
1,5 76,2 144 9,678 “ 89 123
13 86 35 3 003  1M00 687 . 3 15 08 B 5 90
5,67 09 3,789 7,28 89 82
5 0,1 n Yo 345 05 467,98
w0001 [0.001:001] [00100 [O51 [+l Jw 0 1003 o307 07513 (1.3:1.6(
Sponios  10pontos  20ponios 10ponios Sponos | Spontos 10pontos 20pontos 10 pontos _ Spontos
Niimero intervalo Pontuacdo
Raiz
Quadrada
Divisdo e
Multiplicagdo
por 0,5
Divisdo por
10,100 e
1000
Expoente
negativo (-1)
e(-2)
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Diretoria de Ensino Superior
Licenciatura em Matematica
Disciplina: Laboratério de Ensino e Aprendizagem de Matematica

ocha Barreto Corréa

Linha de Pesquisa: Aritmética
Licenciandos: Alice Pereira Stellet de Menezes, Alice R ; ,
Marcia Valéria Novarino Silva e Rodrigo

Manhaes, Jodo Vitor Pessanha Simao,
drade e Prof*. Me. Poliana

Garnier Tomas de Oliveira
Orientadoras: Prof®. Me. Ana Paula Rangel de An

Figueiredo Cardoso Rodrigues
2018

Data: [/ ___/

Nome:

ATIVIDADES

1. Classifique cada afirmagéo abaixo em verdadeira (V) ou falsa (F), justificando as

incorretas:
sitivos, 0 resultado sera

a) Numa multiplicagao entre dois ou mais numeros po
sempre maior que cada um deles. ()

b) 773=343 ( )
c) Quando dividimos um numero a por um numero b, ambos positivos, 0
resultado é sempre menor do que a. ( )

d) O resultado de 52 62,5.( )
nteiro negativo x € um

e) O resultado de uma multiplicagéo entre um numero i
namero entre 0 e 1 sera sempre maior doqueox.( )

2. Resolva:

a) 4383 x 100
b) 1,02 x 1000
c) 78+10

d) 5,1+ 1000

o, com excegao do zero, elevado a zero é igual a

3. E verdade que qualquer numer
17 Justifique a sua resposta.
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4. Relacione as colunas:

A)x =39 () xe2,13]
B) x =153 () xe]14,15]
C) x =297 ( ) x€]20, 21[
D) x = V221 ( ) xel13, 14

() x€l17, 18]

( ) x€l9, 10[

5. Posicione os seguintes numeros na reta real:

N I R

6. Escolha o simbolo (< ou >) que representa a relagéo correta entre 0s nuameros
abaixo:

a) 062__ 2

5
b) 0,071 __0,23
c) 1,37__14
d) -1,03__—2

7. Analise se as passagens 1, 2, 3 e 4 sdo verdadeiras ou falsas:

_3—(-3):=3(3)7= V3=3

(1) 2 (3) )
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RAIZ QUADRADA DIVISAO E MULTIPLICAGAO POR 0,5
I 6 2 48 66 80
120 136 140 165 200 321 1 8 5 K} 4
389 450 635 688 860 800 53 o5 4 an =]
1380 1000 1500 2800
.8 8,12 [12,.20( 20,30 30, +00] [10-319 [319-08  [0805 (05328 [3.2816]
5pontos 10 pontos  20pontos 10 pontos 5 pontos 5 pontos 10 pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos
DIVISAO POR 10, 100 ou 1000 EXPOENTE NEGATIVO: (1) 0U (2)

15 762 14 9,678 “ 83 123

17 86 385 35 003 1100 687 . 3 15 0w B 5 90

567 09 3,789 728 89 82

s 01 2 Y% 345 05 467,98

w0001 (0001001 [00t01[ (011 [+l w0 [003 (03075  [07513 [1.3:10]
5 pontos 10 pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos 5pontos 10 pontos 20 pontos 10 pontos 5 pontos
Ntimero Escolha Intervalo Pontuagdo
Raiz
Quadrada
Divisdo e
Multiplicagdo
por 0,5

Divisdo por
10,100 e
1000

Expoente
negativo (-1)
e(-2)




