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1) Relatério do LEAMAT |
1.1) Atividades desenvolvidas

O primeiro encontro ocorreu dia 11 de outubro de 2017 no Instituto Federal
Fluminense campus Campos Centro orientado pelas professoras Livia Azelman
de Faria Abreu e Poliana Figueiredo Cardoso Rodrigues, com coparticipagéo da
Prof?. Vanice Freitas Vieira.

Iniciou-se a apresentagdo da disciplina Laboratério de Ensino e
Aprendizagem de Matematica (LEAMAT) com comentarios sobre o livio “A Arte
de Ser um Perfeito Mau Professor” (TAHAN, 1967) e fizemos uma reflexdo sobre
qual tipo de professor queremos ser. Logo apés, a Prof* Vanice apresentou as
tendéncias em Educagdo Matematica enriquecendo a reflexdo feita
anteriormente. A apresentacdo foi voltada para a construgdo de futuros
professores e para profissionais da area que buscam de diversas formas refletir
sobre esse movimento denominado Educagio Matematica, que tem como base o
principio de que todos podem produzir Matematica, nas suas diferentes
expressoées.

Concluiu-se no dia 18 de outubro de 2017 a apresentagao da disciplina,
em que as professoras orientaram sobre a estrutura utilizada para elaboragao do
relatério que sera redigido seguindo as regras da Associacdo Brasileira de
Normas Técnicas (ABNT), no qual contém informagdes e procedimentos para
sua estrutura e apresentagdo, redacao cientifica, bem como normas para
formatagao e referéncias.

Posteriormente a professora Poliana, orientadora da linha de pesquisa em
Aritmética, iniciou uma discussao sobre o artigo, com o titulo: “Pensamento
aritmético e sua importancia para o ensino de Matematica”, dos autores: Nadia
Aparecida dos Santos SantAna e Jodo Bosco Laudares; e a dissertagao:
“Formagdo Matematica de professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental
e suas compreensdes sobre os conceitos basicos da Aritmética”, de autoria de

Valessa Leal Lessa De Sa Pinto. Tanto o artigo quanto a dissertagao tem por
objetivo discutir a forma como nés, licenciandos compreendemos o ensino da

Matematica e o pensamento aritmético.
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No dia primeiro de novembro de 2017 foram trabalhados exercicios
contextualizados da linha de pesquisa de Algebra, em que os grupos se
direcionaram ao quadro para apresentar seus diferentes modos de resolugao. (o)
exercicio teve como objetivo conseguir interpretar e resolver problemas
matematicos, presentes em varias situagdes do nosso cotidiano.

Atendendo a proposta de apresentagdo dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) do terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio direcionado para a area de Numeros e Operagoes (Aritmética), no dia 22
de novembro de 2017, em forma de seminario, 0s Qrupos expuseram O
documento elaborado a fim de servir como ponto de partida para o trabalho
docente, norteando as atividades realizadas na sala de aula.

A Aritmética é fundamental no ensino da Matematica e é de suma
importancia atender as propostas do seu ensino nas séries iniciais em que as
operagdes basicas devem ser claras e bem trabalhadas para que futuramente
suas aplicagdes auxiliem e nao causem transtornos nos contetidos matematicos
a serem aprendidos. Os PCN ndo especificam a presenca da Aritmética nos

contetidos do Ensino Médio, mas orienta o educador a conduzir as suas aulas
estimulando nos alunos o raciocinio e a analise critica das questdes discutidas.

Com o objetivo de orientar e proporcionar a integragao entre os grupos, a
professora orientadora promoveu um encontro no dia 13 de dezembro de 2017,
direcionado ao tema que cada grupo propds. Sucedeu assim uma troca de ideias

construtivas onde os alunos interagiram com o propésito de aprimorar o tema do

trabalho a ser desenvolvido.
Paralelo aos comentarios, fomos instruidos a pesquisar artigos, autores

que pesquisam sobre o tema escolhido e a sua importancia, com a finalidade de
estruturar a justificativa do presente relatorio.

Dando continuidade a estruturagéo do relatério e & elaboragao dos slides
para a apresentagéo final, foram promovidos dois encontros nos dias 31 de
janeiro e 7 de fevereiro de 2018 a fim de fazer-se os ajustes necessarios.

Dessa forma, com a finalidade de mostrar a turma suas propostas de
sequéncia didatica de Algebra e Aritmética, os grupos participaram de um
seminario, nos dias 21 e 28 de fevereiro de 2018,

As aulas seguintes foram destinadas a elaboragao do relatorio.
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1.2) EIabofagéo da sequéncia didatica
1.2.1) Tema

Classificagio das fragbes em prépria, impropria, aparente (caso particular

da imprépria); Fragées equivalentes.

1.2.2) Justificativa

Muitas discussdes a respeito do ensino de Matematica nas escolas tém
sido realizadas, principalmente nas séries iniciais do Ensino Fundamental. Essas
discussées revelam a preocupagdo de muitos educadores com O processo de
ensino e aprendizagem dessa disciplina. No entanto, um dos conteldos da
Matemética que muitos alunos tém dificuldades para compreender e muitos
professores também sentem dificuldades para ensinar sdo as fragbes. Segundo

Cavalieri:

Sendo muito pouco usadas no dia-a-dia [sic], as fragdes, sao
esquecidas. Por esse motivo poucas pessoas sabem calcular com
fragdes, mesmo sendo estudadas nas séries iniciais. O pouco uso
das fragbes no cotidiano é uma das razGes pelas quais as
criangas tém dificuldades com as fragdes, diariamente n&o sdo
oferecidas oportunidades para que as criangas se familiarizem
com essa ideia (CAVALIERI, 2005, p. 31).

Uma integrante do nosso grupo assistiu a uma aula de Matematica do
Ensino Fundamental e notou a dificuldade dos alunos ao classificar as fragoes e
realizar exercicios com esse contetido. Comparando este conteido com a atual
formagao, percebeu que conteldos do Ensino Basico como este se encontram
presentes no Ensino Superior, como por exemplo, na disciplina de Calculo Ill ao
estudar fragdes parciais no qual os conceitos de fragéo propria e impropria devem
estar claros.

Segundo uma pesquisa investigativa sobre as dificuldades dos alunos das
séries iniciais do Ensino Médio envolvendo fragdes, orientada pela Doutora em
Educagio e professora de Matematica Nora Olinda Cabrera Zuiiga, & relatado

que:
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Existem varios fatores que contribuem para o déficit desse
conteudo, como por exemplo, o fato dele ser tratado até o sétimo
ano do ensino basico, pois 0s anos seguintes sdo reservados para
algebra e fungdes. E necessério que sejam bem trabalhados com
criangas de até 10 anos de idade os conceitos de fragbes
aparentes, improprias e também o fato de que e)fiste[n fragbes que
representam numeros Inteiros. Caso isso ndo seja feito, é provavel
que seja gerado entéo dificuldades gue o0s acompanharéo até o
Ensino Superior (PEREIRA, 2015, ZUNIGA, s.p.)

A pesquisa foi aplicada para alunos da primeira série do Ensino Médio e foi
possivel observar que os alunos apresentaram grande dificuldade em transformar
fragdo mista em fragdo impropria e em identificar fragdes equivalentes. Para
Pereira e Zufiga (2015), o contetido de fragbes deve ser tratado desde o Ensino
basico de modo a ser conduzido de maneira mais minuciosa para que ndo se
tenha no Ensino Superior esse tipo de dificuldade.

E possivel perceber que as escolas em geral ndo estao se aprofundando
no ensino de fragées. Da Educagéo Basica até o Ensino Superior o contato com
as representagées fracionarias é frequente, porém sdo pouco exploradas e muitas

vezes esse fato acontece devido ao método ou procedimento que o professor
utiliza na sala de aula, o que gera dificuldade e o desinteresse no aprendizado
desse contetido. O papel do professor é fazer com que o ensino de fragbes seja
gradativo, assim o aluno nao apresentara tanta dificuldade quando tiver que
colocar em pratica todo o seus conhecimentos sobre fragbes (BRASIL, 1997, p.

103).

[...] o contato com representagbes fracionarias € bem menos
frequente; na vida cotidiana o uso de fragGes limita-se a metades,
tergos, quartos e mais pela vida da linguagem oral do que das
representagdes (BRASIL, 1997, p. 103).

Neste trabalho, a abordagem do contetudo de fragfes sera feita por meio
de uma aula dindmica. O jogo sera utilizado como forma de reforgar os
conhecimentos adquiridos. Para Smole, Diniz e Milani (2007):

O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem
planejado e orientado, auxilia 0 desenvolvimento de habilidades
como observagdo, analise, levantamento de hipéteses, busca de
suposigbes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentagdo e
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organizagdo, as quais estao estreitamente relacionadas ao assim
chamado raciocinio l6gico (SMOLE, DINIZ, MILANI, 2007, p. 9.)

A utilizagao de jogos em sala de aula ndo € um momento recreativo, mas
sim um momento de aprendizagem e socializagéo de saberes. Para verificar se
os conceitos trabalhados foram assimilados pelos alunos, utilizaremos o jogo
UNO, adaptado para fragdes.

Segundo VYGOTSKY (1989 apud SOARES, 2010, p. 13), a aprendizagem
tem um papel fundamental para o desenvolvimento do saber, do conhecimento.
Nesse sentido, o ludico facilita os processos de ensino-aprendizagem que inclui

aquele que aprende, aquele que ensina e a relagéo entre eles.

O ladico influencia enormemente o desenvolvimento da crianga. E
através do jogo que a crianga aprende a agir, sua curiosidade &
estimulada, adquire iniciativa e autoconfianca, proporciona o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da
concentragdo (VYGOTSKY, 1984, p. 39 apud SOARES, 2010, p.

13).

Acredita-se que se os professores de Matematica utilizassem jogos tanto
para o ensino de fragdes quanto para outro contetido, seria percebido ao longo da
aplicagdo nas atividades, o desenvolvimento de algumas habilidades e
competéncias por parte dos alunos como as descritas na citagdo acima. Além

disso, a utilizagdo dos jogos potencializa a interagao entre os alunos.

1.2.3) Objetivo Geral
Classificar as fragées em propria, imprépria e aparente (caso particular da
imprépria) e definir, citar e identificar fragées equivalentes. Pretende-se abordar

esses temas por meio de atividades ladicas.

1.2.4) Publico - alvo

Aluno do 6° ano do Ensino Fundamental.
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2) Relatério do LEAMAT Il

2.1) Atividades desenvolvidas

No dia 25 de abril 2018, as professoras Livia e Ana Paula’ nos

apresentaram os objetivos e as atividades que serao desenvolvidas no decorrer

do periodo. Além disso, as professoras também realizaram uma conversa com
cada grupo a fim de dar orientagbes em relagdo a elaboragéo da sequéncia. A
sequéncia didatica comegou a ser estruturada no préximo encontro, dia 2 de maio

de 2018.
O periodo de 2 de maio a 13 de junho foi dedicado ao aprofundamento do

aporte tedrico e do dia 19 de junho a 29 de agosto a aplicagdo da sequéncia
didatica na turma do LEAMAT Il e a elaboragao do relatério. A avaliagao final

ocorreu no dia 5 de setembro.

2.2) Elaboragao da sequéncia didatica
2.2.1) Planejamento da sequéncia didatica

O trabalho escolhido para a linha de pesquisa de Aritmética trata da
classificagdo das fragdes em préprias, improprias e aparentes e das fragoes
equivalentes com atividades e a aplicagdo dos conceitos estudados no jogo UNO.
O tema foi escolhido apés muitas discussoes sobre a dificuldade no ensino e
aprendizagem do contetdo de fragées. Uma das principais motiva¢gdes para a
escolha do tema foi a importancia do conteudo durante toda a vida escolar do

aluno.
Durante as primeiras semanas de encontro foram feitos trabalhos de

pesquisa em livros didaticos, e na internet, visando determinar a melhor forma de
elaborar a sequéncia didatica.
A sequéncia didatica esta estruturada em trés Atividades:
- Atividade 1: Fragdes proprias, improprias e aparentes,
Parte 1: Atividades com retdngulos e cubos

Parte 2: Definigbes e exercicio

A professora Ana Paula Rangel de Andrade assumiu a orientagdo do trabalho nas disciplinas
LEAMAT Il e LEAMAT llI, substituindo a professora Poliana Figueiredo Cardoso Rodrigues.
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- Atividade 2: Equivaléncia de fragées;
Parte 1: Experimento com cilindros
Parte 2: Definig6es e exercicios

- Atividade 3: Jogo UNO.

A Atividade 1 divide-se em duas partes. A primeira parte tem como
objetivo representar os diferentes tipos de fragdo (propria, imprépria e aparente)

por meio de retangulos e de cubos (Figura 1).

Figura 1- Cubos de papel

Fonte: Elaboragéo prépria.

Inicialmente, os alunos representam as fragdes por meio dos cubos
considerando uma determinada pilha como a unidade. A seguir representam a

mesma fragdo por meio da pintura nos retangulos (Figura 2).
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Figura 2- Primeira questéo da Atividade 1
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Fonte: Elaboragao prépria.

A seguir, os alunos respondem a questio 2 que tem como objetivo

identificar fragoes que equivalem a uma unidade, mais de uma ou menos de uma

unidade e fragbes que apresentam o numerador multiplo do denominador.
A corregio é feita a partir das respostas orais da turma que s@o reescritas

no quadro.

Figura 3 - Segunda questéo da Atividade 1

2) Utilizando as fragBes do exercicio anterior responda as perguntas abaixo,
considerando como a unidade uma pilha de retangulos.

a) Qual (is) fragao (Oes) representam menos do que uma unidade?

b) Qual (is) fragao (0es) representam uma unidade ou mais do que uma unidade?

¢) Qual (is) fragdo (Bes) tem o numerador multiplo do denominador?

Fonte: Elaboragado prépria.

Logo apés, na segunda parte séo conceituadas as fragdes em proprias,
impréprias e aparentes (particularidade da imprépria). A leitura dos conceitos
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apresentados na apostila é feita com a turma e ainda nessa segunda parte, €
aplicado um exercicio verificando se essas definigées foram bem compreendidas

(Figura 4).

Figura 4 - Primeira questéo da Atividade 2
%: %; :.,": %:

7

i

ale

.12, Z,
Complete © quadro abaixo com as seguintes fracoes. -t rd
14,7 27,5 15 38 99,08, 8

R A A T L T T A TR AT

Fragoes Proprias Fragbes Improprias

Fragoes Aparentes

Fonte: Elaboragao Prdpria.

A Atividade 2, também dividida em duas partes, inicia-se com a
participagdo de dois alunos. Sado utilizados dois pares de cilindros iguais com

marcagdes em placas emborrachadas de E.V.A? (Figura 5).
No primeiro exemplo, um aluno enche cada cilindro de acordo com a

fragdo determinada por um dos licenciados e realiza comparagdes, por exemplo,
entre um tergo e trés tergos. No segundo exemplo os alunos comparam duas
frages novamente, como por exemplo, um meio e trés sextos e verificam a
equivaléncia. O objetivo desta primeira parte é verificar, de maneira visual, a

equivaléncia entre duas fragoes.

ZpA sigla E.V.A significa um processo de mistura de Etil,Vinil e Acetato ( E.V.A).
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Figura 5 - Cilindros divididos em partes iguais por
meio de uma faixa em E.V.A

A segunda parte da Atividade 2 é voltada para a apresentagéo do conceito
de fragdes equivalentes e a identificagao desse tipo de fragéo.

Depois de lida a definigio de fragdes equivalentes por um dos licenciandos,
os alunos pintam os retangulos de acordo com as fragées dadas e verificam a

equivaléncia entre elas em cada questao.

Figura 6 - Definigao de fragdes equivalentes e
primeira questao da Atividade 2

Atividade 2

Duas ou mais frag8es s8o chamadas de equivalentes quando representam a mesma
quantidade de uma grandeza(IEZZI; DOLCE: MACHADO, 2009. p.167)

SeE = % com b=0 e d+0, ento ::-e ::- sdo fragbes equivalentes.

1-Represente graficamente as fragdes e verifiquese sdo equivalentes

a) -:—e s
C I ] | ]
[ | [ B ] I | 1 ]
b) %e %
[ | | ] | ]
I | | 1 ]
o Fe5

[ I I 1 | ] | 1 | L ]

Fonte: Elaboragéo propria.
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Na segunda questao da Atividade 2, 0 aluno deve verificar se ha
equivaléncia de fragoes.

Antes da corregdo no quadro é perguntado aos alunos o0s métodos
utilizados nesta verificagdo. Assim, a corregéo de cada item é feita utilizando as

diferentes maneiras de se identificar a equivaléncia.

Figura 7- Segunda questéo da Atividade 2
2- Assinale os pares de fragdes equivalentes

3 15 3 1 29 87 12 32
a)7e33 b)-7e; c)“eso )21 Py

e)l—s-eg l __78
Za €30 9)3 € 733

Fonte: Elaborag&o pr6pria.

Finalizando a sequéncia, a Atividade 3 pretende verificar se o conteudo
apresentado foi assimilado pelos alunos.

Para tal, aplica-se o jogo UNO das fragées (Figura 8). A turma é dividida
em quatro grupos, cada grupo com quatro alunos e entrega-se aos grupos a regra
e os baralhos adaptados.

O objetivo & que os alunos utilizem os conceitos de fragbes proprias,
impréprias, aparentes e de fragoes equivalentes nas jogadas.

A regra do jogo (Apéndice B, p. 40) lida por um dos licenciados e uma
cépia é entregue junto ao baralho (Figura 8).

Figura 8 - Baralo do Jogo UNO das fragoes

Fonte: Elaboragéo propria.
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2.2.2) Aplicagio da sequéncia didatica na turma do LEAMAT I

Tendo em vista verificar 0 tempo necessario para a aplicagéo da sequéncia
didatica na turma regular, bem como submeter o material elaborado & avaliagéo
dos professores e alunos do LEAMAT, a sequéncia foi aplicada na turma do
LEAMAT II.

A percepgio que tivemos durante a aplicagéo € que 0s alunos ficaram bem
curiosos na parte inicial do trabalho com a utilizagéo dos cubos e das caixas de

giz de cera disponibilizados.

Figura 9 - Aluno da turma do LEAMAT | utilizando os cubos na primeira

Fonte: Protocolo de pesquisa.

A sequéncia didatica foi elogiada devido a variedade de material concreto
utilizado no estudo de fragdes deixando a aula fora do aspecto tradicional. Alguns
alunos destacaram o dinamismo da sequéncia e disseram que gostaram de ter
participado da atividade do cilindro (Figura 10) e de terem jogado o UNO das

fragdes.
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Figura 10: Aluna da turma do LEAMAT I
representando as frages por meio das marcagoes
feitas no cilindro

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Alguns comentarios foram feitos com o objetivo de aprimorar a sequéncia

tais como:
- Aumentar o tempo para aplicagéo visto que dois horarios nao foram

suficientes;
- Determinar na primeira questao da Atividade 1, em cada item, qual

sera a pilha de retangulos a ser considerada unidade de referéncia.
- Melhorar a confecgdo dos cubos ou substitui-lo por um outro material

concreto,
- Modificar a estrutura do quadro referente as classificacdes das

fragbes, pois nado ficou claro que a fragdo aparente é também uma fragao

impropria.
- Refazer as marcagdes do cilindro na atividade de equivaléncia pois

nao ficaram visivelmente adequadas.
- Diminuir os itens nas questdes da Atividade 2.
- Usar a expressao “fragoes equivalentes’, ao invés de “fragdes iguais”.
- Diferenciar no Jogo UNO o numero 6 do nimero 9 nas cartas, para

evitar confuséao.

No geral todos gostaram da aplicagdo e o objetivo da sequéncia foi

atingido.
As alteragbes sugeridas foram realizadas antes da aplicagdo da sequéncia

em uma turma regular, durante o LEAMAT IlI.
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3) RELATORIO DO LEAMAT lil

3.1) Atividades desenvolvidas
No decorrer do LEAMAT Il foram realizadas alteragées na apostila de

acordo com as sugestoes propostas pela turma do LEAMAT Il e em seguida
aplicada a sequéncia na turma regular. A partir do dia 11 de dezembro iniciaram-
se as apresentagdes finais dos grupos em que cada um pode mostrar toda a sua
trajetéria em cada linha de pesquisa. Logo apos, foi dada continuidade na
elaboragio final dos relatérios e no dia 26 de margo ocorreu a avaliagéo final com
as professoras da disciplina.

3.2) Elaboragéo da sequéncia didatica

3.2.1) Versio final da sequéncia didatica
Nas primeiras aulas do LEAMAT lll, fizemos algumas modificagdoes na

estrutura da sequéncia didatica, que passou a ter trés partes na Atividade 1 e dois

exercicios na segunda parte da Atividade 2.

- Atividade 1: Fragdes proprias, improprias e aparentes;
Parte 1: Atividade com retangulos;
Parte 2: Atividade com a Escala Cuisenaire;

Parte 3: Definigdes e exercicio.

- Atividade 2: Equivaléncia de fragées;
Parte 1: Experimento com cilindros
Parte 2: Defini¢des e exercicios

- Atividade 3: Jogo UNO.

Na primeira parte da Atividade 1 retirou-se os cubos e modificou-se o

enunciado (Figura 11).
Figura 11~ Alteragdes na questéo |

Antes Depois
Atvidade 1 Athidade |
Parte 1
1. Represenie as hogOus sbo o, comahrani wna pa v ik
1- Reprenerite o3 bucdes sbeay vtlzando 03 (ubos entegues » vin wovdoe S Doy
erhqUS 36 PO i) de LA 04 HOA QUATOS BRA XY heandol

Fonte: Protocolo de pesquisa.
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Optou-se, na corregdo no quadro, pelo uso de cartolinas com marcagdes

(Figura 12).

Figura 12— Corregéo da Atividade 1

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Na segunda questdo, da primeira parte na Atividade 1 ocorreram algumas

mudancas na escrita.

Figura 13 - Alteragdo na quistéo 2
Depois

WAntes

2) Utizands as fragles G0 awerckio arfentr fesponda &3 pergafiss abaxo,
consdorando como a undade uma piha de retinguios

:)Mutm-mcmm.mun'

8) Qual {18} 118439 (C4s) reprasentam menos 60 que uma uniasss? 8) Representan menos 60 que uma unadade?

1) Qual (i3} fri B (Ber3) represontam uma un«dade ou mars do que uma undade? b) Represantam uma unideds o Ma:s 6O Que Uma uncade?

© rumerador mittplo 80 asr?

) Qual (1) (80 (B6s) 1M O NuMEra3n Maitplo 0o denomnador? €)As que p

Fonte: Elaboragéo prépria

A segunda parte da Atividade 1 utiliza a Escala Cuisinaire (Figura 14) com
o objetivo do aluno representar determinadas fragdes usando um material
concreto. A escolha da Escala Cuisinaire foi pensada para mantermos o uso de
um material concreto na sequéncia ja que optamos por nao utilizar os cubos
devido a problemas de confecgéo. A Escala Cuisinaire é constituida por varias

barras de madeira, com tamanhos variando de uma até dez unidades. Cada cor

esta associada a um tamanho especifico (UTFPR, s.d.).
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— Escala Cuisinaire
s i !

~ ESCALA
~ CUISINAIRE

Fonte: Elaboragao prépria.

Na segunda parte da Atividade 1 foi elaborada uma questéo (Figura 15)
com o objetivo de representar as fragées dadas utilizando a Escala Cuisinaire.

Figura 15 - Segunda parte da Atividade 1

) Utilize a Escala Cuisinaire para responder as perguntas abaixo:

B) Quantos cubos s&0 necessarios para representar a bama laranja?
Qual a frag3o que representa a relagdo entre um cubo e a barra
laranja, nesta ordem?

b) Com quantas bamas verdes claras forma-se a bama azul? Qual fracdo
representa a relacdo entre uma bama verde e a barmra azul, nesta
ordem? E entre duas barras verdes e a bama azul, nesta ordem?

r) Com quantas barras vermelhas representamos a barra laranja? Qual
fragdo representa a relacdo entre uma barra vermelha e a barra laranja,
nesta ordem? E entre cinco bamas vermelhas e a bama laranja, nesta
ordem? E entre onze barras vermelhas e a bamra laranja, nesta ordem?

Fonte: Elaboragéo propria.

No exercicio da terceira parte da Atividade 1 foi feita uma modificagéo
no quadro com o objetivo de tornar mais clara a compreenséo de que toda fragao
aparente & imprépria. Ocorreram também mudangas na quantidade de fragdes,
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neste caso menor do que na primeira versio, e na estrutura do quadro (Figura
16). A corregao foi feita a partir das respostas orais da turma que foram reescritas

no quadro.

Figura 16 — Quadro referente & classificagao das fracbes
1 Ci

2.5.8.518 1,188 .00
pl ogQg oomlluqumn'rml.l..’.,...,,..,.".n.”.

FRACOES PROPRIAS FRAGCOES IMPROPRIAS

FRACOES APARENTES

Fonte: Elaboragao propria.

Dando continuidade a sequéncia didatica, algumas alteragdes foram feitas
na Atividade 2 como a redugio de itens na primeira questdo e a redugao e a
alteracdo dos itens na segunda questdo (Figura 17). A correcdo da primeira
questéo foi feita com cartolinas coladas no quadro e a da segunda questdo de

forma escrita no quadro a partir das respostas orais dos alunos.
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Figura 17 - Questdes da Atividade 2
Antes Depols
Duss Gu mals fagdes 50 e quando repr Duas ou mais frag Bes sio ae s quando fep 8 mesma
3 mesma quantidade de Wt grandeza . quantidade de uma grandeza (1EZ2), DOLCE: MACHADO, 2000, 9 167)
*f'fmb‘olﬂ.ﬂbfefsbmmwﬂ ng:Ewmb!O,cmh $=5 stonagles equaiertes
1. Represente grancamente as fragdes e verifique se 530 equvalentes 1. Represente graficamente as fragdes e veriique se s3o equivaentes,
a) z;es a) iz;
[ I T I ] | I 1 | I - |
T T ]
[ ] T I  — I ——3 — L
3 5
o) Jel et
2 — I T I ] ]
' I I L [ =] I —T— T 1T 11 T 11
e [ T 1 |
a_5
Pt 2 Assinale os pares de fragGes equivalentes;
— : L ] L L — o lel
Y] ) SR, (O ] 7] VI I e | T

2- Assinale os pares de frag8es equivalentes

315 11 115
azes D3 9y « 1°se
Pl 1T

24 40 3243

Fonte: Elaboragao prépria.

Finalizando a sequéncia, foram feitas algumas modificagdes nas regras e

nas cartas do jogo UNO como:

- Diferenciar as cartas que continham os numeros 6 e 9;

- Falar um tipo de fragao aparente ao invés de escrevé-la, no caso de ser

retirada uma carta intitulada Fragéo Aparente;

- Escrever as regras de forma mais detalhadas em uma folha impressa e

entregar aos alunos.

3.2.2) Aplicagdo da sequéncia na turma regular
A aplicagéo da sequéncia didatica do LEAMAT na linha de pesquisa de

Aritmética ocorreu no dia 7 de novembro de 2018 em uma escola publica,

localizada em Campos dos Goytacazes.
A aula contou com a presencga de 35 alunos do 6.° ano e foram necessarios

trés tempos de aula para a aplicagdo da sequéncia didatica. No inicio da aula a

professora da turma néo estava presente € com isso os alunos estavam muito

agitados e desatentos. O material que levamos com o intuito de auxiliar nas

atividades foi um fator que trouxe dispers&o dos mesmos.
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Por conta do comportamento da turma houveram varias intervengdes,
feitas por nés licenciandos e principalmente pela nossa professora orientadora.
No segundo horario, a professora de Matematica da turma chegou a sala e os
alunos ficaram mais concentrados, principalmente na parte do experimento com
os cilindros em que introduzimos a explicagéo e a definigéo de equivaléncia. Apés
alguns minutos, o comportamento inicial foi mantido o que gerou uma intervengao
mais severa da professora da turma. Devido ao comportamento da turma e a falta
de tempo néo foi feita a corregao da Atividade 2, de equivaléncia.

Iniciando a Atividade 1, a turma encontrava-se dispersa no momento da
entrega da atividade e do giz de cera. Percebemos que 0S alunos gostaram de
utilizar o material na atividade, porém a medida que a realizavam, brincavam com
o giz de cera, atrapalhando a aula.

Para a realizagio da segunda parte desta atividade, pedimos que fossem
formados cinco grupos de alunos. Cada grupo recebeu uma caixa da Escala
Cuisinaire (Figura 18) e o auxilio de um licenciando. Como havia mais grupos que
licenciandos, a professora orientadora auxiliou um grupo. O auxilio ocorreu de

forma em que a leitura e a corregao das atividades foram feitas nos grupos. Essa
estratégia foi pensada no momento da aula devido a agitagdo dos grupos. Os

alunos ficaram bem atentos nessa atividade e todos participaram.

Figura 18 — Alunos trabalhando com a Escala Cuisinaire

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Logo ap6s foi recolhido o material e os alunos receberam a terceira parte
da Atividade 1. Um licenciando leu as definigbes e os alunos tiveram um tempo
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para responder o exercicio. A corregao foi feita no quadro junto com os alunos. Ao
escutarmos as respostas dos alunos percebemos que a maioria estava correta.
As principais dificuldades foram no reconhecimento das nas fragoes aparentes.

Na Atividade 2, convidamos dois alunos para participar do experimento
com os cilindros (Figura 19). Neste momento poucos alunos mostraram interesse
em participar, porém estavam curiosos com a atividade proposta. Para cada um
foram feitas perguntas em relagdo ao experimento, direcionadas a ideia de
fragdes equivalentes. Os alunos responderam corretamente as perguntas feitas.

Fonte: Protoclo de pesquisa.

Depois da experimentagéo, foi entregue a segunda parte da Atividade 2
com a definigdo de fragdes equivalentes e dois exercicios. Os alunos resolveram
as questdes de equivaléncia, mas devido ao curto tempo € a agitagao da tuma,
nao foi possivel a corregéo dessa atividade.

Por fim, tivemos a aplicagéo do jogo UNO. Dividimos a turma em S grupos
e cada licenciando, assim como a professora orientadora, ficou responsavel por
um grupo. Os alunos ficaram bem animados e curiosos para saber as regras do
jogo que foram explicadas logo no inicio.

Percebemos que o jogo foi um fator motivacional e que auxiliou na
recordagdo de conceitos e de definigbes sobre fragdes proprias, improprias,
aparentes e equivalentes. No momento do jogo, a maioria apresentou dificuldade
nas fragdes aparentes. Aprender os conceitos e as diferencas entre as fragdes foi
essencial para que pudessem alcangar o objetivo que era ganhar o jogo. Ouvimos

Digitalizado com CamScanner



23

dos alunos varias vezes “o jogo UNO bombou" o que nos mostrou o quanto eles

gostaram dessa parte da aula.

Figura 20 — Alunos jogando 0 UNO

Fonte: Protocolo de pesquisa.

Ao analisarmos os comentarios, verificamos que todos citaram o jogo UNO.

Figura 21 — Avaliagao de alguns alunos
@

Amdemasnparﬂdnﬁmﬂemﬂnbehmmﬁﬁm
criticas ou sugestdes a ito da sequéncia aplicad.

Agradecemos a sua participac3o neste trabalho. Deire comentanes,
. seus
criticas ou sugestdes a respeito da sequéncia aphicada.

YA e O WL Witk A
-

Zalse Aan

2y lh-(‘ﬂhn— s
91'\\" An oufe. Noda, ‘-'\\ T

a Qe Ravwan
.

\

Sul __nos Py

= = =il molemalicd

Agradecemos a sua partidpag3o neste trabalho, Deixe seus comentérios,
criticas ou sugestdes a da &ncia aplicad:

7 b de, Kinghd
J:#Jlnu oafh. A pas st v

7. Sog Qe

0 e Fedrl .

2

TR,
e pne oty v ppah dzdieals

avzo  a.ln  creson

= = =ik e
Agradecemos 2 5ua paricipagio neste iabalha, Dol ses Cmenianss
crfticas ou sugestdes  respeito da sequincia 2pficada.

n,annZ oo i*l RO ) Jare H‘ o, waly

P TIRN Y nferpiades Dpses foo
! . M
o fom 2 st Jls
Ll

v

Fonte: Protocolo de pesquisa

CONSIDERAGOES FINAIS

O trabalho foi de grande importancia para o grupo, no sentido de permitir a
preparagdo de uma aula com tudo que deve ser pensado, como atingir o objetivo
da atividade e quais meios usarmos para este alcance. Além disso, foram

Digitalizado com CamScanner




24

considerados os imprevistos que podem acontecer, além de todas as dicas que
recebemos de nossa orientadora.

Em relagao a aplicagio na turma da Educagéo Basica enfrentamos muitas
dificuldades em transmitir o contetdo e dar continuidade a tudo que foi planejado
para essa aula. Podemos ressaltar alguns fatores que contribuiram para essa
dificuldade como o fato da turma ser muito grande e agitada dificultando o
manuseio do material concreto e necessitando diversas intervengdes de nossa
parte, da professora orientadora e da prépria professora da turma.
Provavelmente, sem essas intervengdes nio conseguiriamos aplicar a aula.

A relagido professor e aluno é extremamente importante para que se
obtenha sucesso ao aplicar uma aula. Durante a aplicagédo percebemos o quao
forte era a relagdo entre a professora da turma e os alunos. A rigidez da
professora era necessaria devido o comportamento da turma em dificultar a
condugao das atividades.

Na dltima parte aplicamos o jogo UNO das fragdes que tratava dos
conceitos trabalhados em aula. Os alunos, ao jogarem, relembraram esses
conceitos e gostaram muito. De fato, foi um fator motivacional para que
aprendessem o contetido abordado.

Os alunos apesar de agitados surpreenderam, pois percebemos durante as
atividades que a maioria conseguiu entender a proposta da sequéncia, mesmo os
que apresentaram algumas dificuldades, principalmente nas fragdes aparentes.

O LEAMAT foi uma experiéncia de grande aprendizagem sobre como
trabalhar em grupo, expor ideias, escrever relatérios, pesquisar e buscar

referéncias. Agora, nos sentimos mais preparados para a vida académica.
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Apéndice A: Material didatico
aplicado na turma do LEAMAT |l
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LABORATORIO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE MATEMATICA
LEAMAT / 2018.1

Linha de pesquisa: Ensino e Aprendizagem de Aritmética
Professoras orientadoras: Prof®. Me. Poliana Figueiredo Cardoso Rodrigues e

Prof®. Me. Ana Paula Rangel de Andrade.
Professores em formagao: Elisangela Helena Gomes Soares, Ellen da Costa
Machado, Maria Carolina Mendes Lima, Matheus Siqueira de Almeida Gongalves.

e Vanessa da silva Siqueira

Data: / /

Aluno (a):

Atividade 1

Parte 1
1- Represente as fragoes abaixo utilizando os cubos entregues e em seguida
identifique-os por meio de uma cor nos quadros abaixo.

Sl

a)

b)

w s
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d)

> |

2) Utilizando as fragdes do exercicio anterior responda as perguntas
abaixo:

a) Quais fragdes representam menos do que uma unidade?

b) Quais fragbes representam uma unidade ou mais do que uma
unidade?

¢) Quais fragdes tem o numerador multiplo do denominador?
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Parte 2
As fragdes podem ser classificadas em proprias ou improprias.

e As fragbes proprias sdo aquelas em que o numerador & menor que 0

denominador; . cxai
e As fragdes improprias sdo aquelas em que o numerador € maior ou

igual ao denominador 3

As fragdes que tém o numerador mdltiplo do denominador sdo chamadas
fragdes aparentes
(particularidade da fragdo imprépria) 2

1,2 3, 4,567 60
1-Complete o quadro abaixo com as seguintes fragdes ; 29 27517/3'3757 7"
7,410
6’8" 9°
4
PROPRIA IMPROPRIA APARENTE

( LEZZI, G.; DOLCE. O; MACHADO. A. Matemitica Realidade. 6°.ed. Sdo Paulo:Atual,2009.p.161.
2 |BID.,p.162.
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Atividade 2

Parte 1- Experimento com os cilindros

Parte 2

Duas ou mais fragdes sdo chamadas de equivalentes quando representam a
mesma quantidade de uma grandeza °.

Se

Sl S

a c
com b+0 e d#0, entdo 383 sao fragées equivalentes

Qo

1-Represente graficamente as fragdes e verifique se sdo equivalentes

a) %eg
[ l | |
[ | | | | l l
b) —ef
l [ | |
f l | |
9 zegs

2- Assinale os pares de fragdes equivalentes

3 15 3 1 1 15 29 87 12 32
i@ = b)-e- c)-e— d—e— —
373 )7€3 )3 5 )40 80 e)21956
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H 15 5 25 1 78
24 40 9) 3% 243

. _ 2
3 - Considere a fragao 3

a) Multiplique seus termos por 3. Que fragéao vocé

obtém?

b) Verifique se a fragao % é equivalente & fragdo que vocé encontrou no item
a?

c) Multiplique seus termos por 5. Que fragdo vocé obtém? Verifique se a

fracéo g é equivalente a fragdo que vocé encontrou.
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Apéndice B: Material didatico
experimentado na turma regular

Digitalizado com CamScanner



34

e = =[INUC rolerdlicd

UCINCIATURA

- - — -

Diretoria de Ensino Superior Licenciatura em Matematica _

Disciplina: Laboratério de Ensino e Aprendizagem em Matemétlca'
Professores em formacao: Elisangela Helena Gomes Soares, Maria

Carolina Mendes Lima, Matheus Siqueira de Almeida Gongalves e

Vanessa da Silva Siqueira.

Nome: Data:__/__/

Atividade 1

Parte 1

1. Represente as fragdes abaixo, considerando uma pilha de retangulos

como a unidade.

5
a)6
Unidade:
4
b)3
Unidade:
7
c) >

1000 =l

Unidade:
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e Unidade:

2) Utilizando as fragées do exercicio anterior, determine as que:

a) Representam menos do que uma unidade?

b) Representam uma unidade ou mais do que uma unidade?

c) Possuem o numerador multiplo do denominador?
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LICENCIATURA

- b o 4 -

Data:__/_ /[

Nome:

Parte 2

1) Utilize a Escala Cuisinaire para responder as perguntas abaixo:

a) Quantos cubos sdo necesséarios para representar a barra laranja? Qual a fragdo

que representa a relagio entre um cubo e a barra laranja, nesta ordem?

b) Com quantas barras verdes claras forma-se a barra azul? Qual fragéo representa a

relagdo entre uma barra verde e a barra azul, nesta ordem? E entre duas barras

verdes e a barra azul, nesta ordem?

Com quantas barras vermelhas representamos a barra laranja? Qual fragdo
representa a relagdo entre uma barra vermelha e a barra laranja, nesta ordem? E
entre cinco barras vermelhas e a barra laranja, nesta ordem? E entre onze bamas

vermelhas e a barra laranja, nesta ordem?
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pore B, . - LICENCIATURA

Nome: Data:__/__/__

Parte 3

As fragdes podem ser classificadas em préprias ou improprias.
e As fragdes proprias so aquelas em que o numerador é menor que 0
denominador,
e As fragdes impréprias sdo aquelas em que o numerador é maior ou igual ao
denominador (IEZZI; DOLCE; MACHADO, 2009, p.161) ".
As fragbes que t8m o numerador multiplo do denominador sdo chamadas
fragoes aparentes (particularidade da fragéao imprépria) (IEZZI; DOLCE; MACHADO,

2009, p.162).
1C l H 't f ~ -E.E.E.Z.E Eg-zg_
-Complete o quadro abaixo com as seguintes raq:oes.2 13130775 137 11
FRACOES PROPRIAS FRAGOES IMPROPRIAS
FRAGOES APARENTES

: IEZZI, G.; DOLCE, 0; MACHADO, A. Matemética e Realidade. 6. ed. Sdo Paulo: Atual, 2009.
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— e UCENCIATURA

Nome: Data: / /2018

Atividade 2
Parte 1 - Experimento com cilindros

Parte 2

Duas ou mais fragdes sao chamadas de equivalentes quando representam a mesma
quantidade de uma grandeza (IEZZ!; DOLCE; MACHADO, 2009, p.167).

a c a c .
Se " 3 com b#0 e d+0, entdo i sdo fragGes equivalentes.

1. Represente graficamente as fragoes e verifique se sdo equivalentes;

a) —-e

I I _ I |
L I I I

L9 3
> lw

I I I | I I I I I I |

3, 1
a)7

b = e~
)7 3

c) —e-
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Vet
LICENCIATURA

-

Atividade 3

Regras do UNO das Fragées

Objetivo: Ser o primeiro jogador a ficar sem cartas na mao.

Como jogar:
e Cada jogador recebe 7 cartas.
e O restante do baralho é deixado na mesa com a face virada para baixo e

entdo vira-se uma carta do monte. Esta carta que fica em cima da mesa

serve como base para que o jogo comece.
e Os jogadores devem jogar, na sua vez, uma carta de mesmo tipo de fragao

(prépria ou imprépria), cor, ou simbolo da carta que esta na mesa.

e Ao jogar a penultima carta, o jogador deve anunciar em voz alta “UNO",
exceto se a Ultima carta for especial. Se nao fizer isso, os demais
jogadores podem obriga-lo a comprar mais duas cartas.

e Arodada termina quando um dos jogadores zerar as suas cartas na mao.

Cartas especiais: Além das cartas numéricas, o baralho de UNO possui mais 4
cartas especiais que produzem diferentes efeitos durante o jogo:

e Inversao: o sentido de jogo inverte-se.
+2: 0 jogador seguinte apanha duas cartas, exceto se possuir a carta +2,

passivel de ser jogada neste momento. Nao pode jogar +2 em cima do +4
e vice-versa,

Curinga +4: o jogador seguinte apanha quatro cartas do baralho. O
jogador que a descartou escolhe a préxima cor do jogo (verde, azul,
vermelho ou amarelo).

Curinga Fracdo Equivalente ou Fragdo Aparente: pode ser jogada
durante qualquer momento do jogo independentemente da carta que se
encontra no topo de descarte. O participante que jogar essa carta escolhe
a préxima cor do jogo (verde, azul, vermelho ou amarelo); e o jogador
seguinte deve falar uma fragao equivalente a penultima carta jogada ou
falar uma fragdao aparente qualquer. Caso o jogador erre, compra uma

carta.
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Algumas Cartas adaptadas do jogo UNO das Fragdes

+ 2

racao Equivalente

Fracao Aparente

O
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Campos dos Goytacazes (RJ), 9.3 de (ynwl@ de 2019.
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