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“0 professor tem de ser um misto de nutricionista e cozinheiro para elaborar
refeicoes saudaveis e pratos apetitosos, ou seja, desenvolver atividades

prazerosas e eficientes.”
Antoni Zabala
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1. INTRODUGAO

O presente projeto tem o intuito de realizar um estudo sobre semelhanga de
tridngulos, utilizando sua definigdo e seus casos. Uma das idéias levantadas foi
mostrar como as figuras podem auxiliar na visualizagéo do teorema além de
despertar no aluno o gosto pelo estudo, desenvolvendo assim seu Senso critico e
investigador.

Para a aplicagéo das atividades foi utilizado o software Régua e Compasso,
que consiste num programa matematico de geometria dindmica. O aplicativo €
gratuito e de facil acesso.

O projeto foi realizado na escola Instituto Profissional Laura Vicunha, com
alunos do 8° ano do Ensino Fundamental, e seu desenvolvimento aconteceu na
sala de informatica sob observagdo da orientadora do projeto. Os objetivos
principais deste projeto foram que ao final do mesmo, os alunos soubessem
resolver algumas atividades envolvendo o assunto proposto € enunciassem 0s
casos de semelhanga de tridngulos através das atividades feitas com 0 auxilio do
software.

No dia da apresentagao, iniciamos com a parte historica, que consistiu em
mostrar como Tales calculou a altura de uma pirdmide usando apenas seus
conhecimentos de semelhanga de tridngulos. Em seguida, fizemos uma breve
revisio de alguns pré-requisitos necessdrios para resolver as atividades
propostas, que foram: proporcionalidade, definicdo de triangulos e suas condigoes
de existéncia. Logo apds, definimos tridngulos semelhantes. A etapa seguinte foi
o reconhecimento do software, na qual foram apresentadas as ferramentas que
seriam utilizadas para resolver as atividades e em seguida aplicamos as
atividades de reconhecimento do software. Dando continuidade foram realizadas
as atividades de dedugdo dos casos de semelhanga de tridngulo. Finalizando
corrigimos as atividades e enunciamos formalmente os casos de semelhanga junto
com a turma.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Preparagio do Projeto

No segundo periodo do curso de Licenciatura em Matemética foi dado inicio
a disciplina Laboratério de Ensino, que consiste na montagem de um projeto para
aplicagéo em sala de aula, com a orientag&o do professor.

Apds a escolha dos componentes do grupo, demos inicio as pesquisas
sobre qual assunto seria desenvolvido no projeto, sendo essas pesquisas feitas
durante a prépria aula em sites na internet, com consultas em livros da biblioteca,
€ nos projetos apresentados por alunos do prdprio curso de licenciatura. Uma das
dificuldades encontradas foi a realizagdo da pesquisa fora da sala de aula, pois
N&o havia disponibilidade de computadores.

No terceiro periodo o tema ja havia sido escolhido e desenvolvido, houve
também um teste exploratdrio, que consiste numa pré-apresentagdo do projeto
para nossa turma de laboratério. O objetivo da pré-apresentagado foi detectar
possiveis falhas em como ensinar o contetido e na divisdo do projeto em partes
tendo como prioridade o entrosamento e a participagdo do grupo. Neste teste,
constatamos algumas dificuldades. A principio estavamos tranquilos, pois o
projeto seria testado na nossa turma, ou seja, com pessoas que ja tinhamos
contato hd um ano, e também ja conheciam o software e o contetido a ser
estudado. Porém, mesmo ja tendo visto essa matéria anteriormente, os alunos
mostraram uma deficiéncia com as ferramentas do software que pensavamos nao
existir, tendo isso influenciado no tempo e no desenvolvimento da apresentagao.

No final da apresentagdo, o orientador fez algumas observagdes que
geraram algumas alteragGes nas atividades.

Desenvolvemos o projeto numa oficina, cujo foco foi o software Régua e
Compasso, voltada para alunos do curso de Licenciatura do CEFET-Campos e
professores da rede publica de Campos dos Goytacazes. Desta vez percebemos
que as atividades foram resolvidas com mais facilidade do que no teste anterior.
Atribuimos este fato as melhorias feitas no projeto e ao fato dos participantes
terem conhecidos os recursos do software naquela quinzena.
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projeto foi aplicado.

No quarto periodo, escolhemos a escola na qual ©
o, onde avaliamos a

Nosso primeiro contato foi com a coordenadora da institui¢a
viabilidade de apresentarmos o Laboratério de Ensino. A turma
82 ano do Ensino Fundamental, que ja haviam visto 0 contetdo,
se deficientes nessa matéria. Apos este primeiro contato, defin

disponivel foi a do
mas mostravam-
imos o dia do

desenvolvimento do projeto.

2.2, Etapas do Projeto

O roteiro apresentado a seguir destaca as etapas do desenvolvimento do

projeto:

¢ Parte histérica

o Revisdo e definicdo de Semelhanga de Triangulos

« Atividades de reconhecimento do software

o Atividades dedutivas dos casos de Semelhanca de Triangulos

o Exercicios de aplicagao

2.2.1. Parte histérica’

Para melhor entendimento do tema em estudo, iniciamos a aula com um
breve relato dos primeiros indicios que constam na historia da matematica do uso
de semelhanca de tridngulos para resolver problemas do cotidiano. Relata-se
também o interesse do estudo de semelhanca pelo povo da antiguidade
mostrando que nada na matematica surge ao acaso, mais sim na base do estudo,
necessidade, observagéo, experimentagao e do avango das civilizagdes.

| Toda parte histérica descrita nesta segéo foi adaptada de: Machado (1998) e Jakubo e Imenes
(1992).
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Segundo alguns historiadores, esse fato aconteceu por volta 600 antes de
pirdmide de Quéops, sem

semelhanga. Veja

Cristo, quando Tales determinou a altura da grande
encostar-se nela. Ele apenas usou seus conhecimentos sobre

como ele procedeu:

B
H 7 m«;‘:‘*‘&x
v,,%.*ﬁ
Vi %v.,,%
g - aﬂ RO o .

Figura 2.1: Semelhanca de Triangulos

Tales imaginou dois triangulos como mostrado na Figura 2.1. O triangulo
grande contém a altura da piramide e o pequeno contém a altura da vara. O
matematico grego percebeu que esses dois triangulos séo semelhantes, pois tém
dois angulos respectivamente congruentes. A altura da pirdmide é perpendicular
ao solo e a da vara também logo, cada tridngulo tem um angulo reto. Como o dia
estava ensolarado e devido ao paralelismo dos raios solares como pode ser visto
na Figura 2.2, encontramos mais dois angulos congruentes, um em cada triangulo.

caminho percorrido
por Tales

sombra projetada
pela plramide

Figura 2.2: Semelhanga vista da piramide.
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Situando-se a uma distancia conhecida da piramide &, fincou no chao uma
vara de altura v. Tales contava com o dia ensolarado, assim calculou b, extensao
da sombra projetada pela vara. Desse modo, 0 mateméatico pode estabelecer a

relagao

b =2, onde apenas a altura H da piramide € desconhecida.
a+b H

Como triangulos semelhantes tém lados correspondentes proporcionais ele
calculou a atura H da piramide.

Nesta etapa, os alunos estavam interessados € atentos a explicagao,
prestando total ateng&o ao relato histérico, pois ndo é de costume na disciplina de

matematica associar o contetido dado ao fato histérico.

2.2.2. Revisdo e Definicao de Semelhanca de Tridngulos

Para um bom desempenho nas etapas de construgdo, foi enunciada a
definigdo de semelhanga de triangulos e feita uma revis&o cujo objetivo principal
era relembrar os seguintes conceitos geométricos:

= angulo;

= semi-reta;

* segmento;

= proporcionalidade entre segmentos.

A revisdo tornou-se um dos fatores essenciais para dar continuidade ao

projeto, visto que alguns desses conceitos ja tinham sido esquecidos pelos alunos.

2.2.3. Atividades de reconhecimento do Software

Para o estudo do tema foi utilizado o software Régua e Compasso e com 0
uso do recurso tecnoldgico foi necessdrio para interagdo aluno-computador a
exemplificagdo dos comandos utilizados através de uma ficha de atividades
(Anexo 1) propiciando o contato mais prazeroso, interessante e investigativo.
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As atividades preparadas para esta etapa, exigiam uma versdo atualizada
do software e a versdo instalada ndo era recente, ou seja, o software ndo tinha a
linguagem dos comandos que esperavamos. Com isso, houve um atraso no plano
de aula e n3o tivemos o aproveitamento que pensamos ter. A turma era calma e
atenciosa, facilitando a nossa apresentagao.

Nesse estigio apés uma rapida explicagdo sobre o software, 0S alunos
resolveram as atividades de reconhecimento do software em duplas solicitando 0s
mediadores somente quando tinham dividas. A participagéo foi muito boa 0s
objetivos desta etapa foram atingidos plenamente.

2.2.4, Atividades de dedugao dos casos de Semelhanga de Triangulos

Uma nova metodologia de ensino para os educadores matematicos visa a
construgdo do conhecimento por parte do aluno, e atendendo essa nova proposta
de ensino pensou-se nessa etapa, na qual foi utilizado o software Régua e
Compasso como recurso didatico no processo de aprendizagem.

No decorrer desta etapa (Anexo 2) foi constatado que os alunos estavam
motivados, visto que todos se dedicaram e demonstraram interesse, mas cOmo
néo é usual esse lipo de atividade nas aulas de matematica (atividades nas quais
sdo estabelecidas conjecturas) a minoria dos alunos conseguiu atingir plenamente
os objetivos tragados nas atividades.

2.2.5. Exercicios de aplicagao

Como os assuntos relacionados & matematica estd presente em nosso
cotidiano a ficha de atividades (Anexo 3) que envolve o assunto proposto foi
preparada com uma vis&o voltada para situagdes praticas do dia a dia mostrando
ao aluno qual o raciocinio utilizado para o calculo de medidas inacessiveis.

No terceiro encontro durante o periodo de uma aula, os exercicios de
aplicagao foram resolvidos pelos alunos e a correcéo feita pelos mediadores
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mediante suas respostas. Pode-se perceber que a maioria dos alunos conseguiu

resolver com éxito essas atividades, pois eles respondiam corretamente.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O Projeto, Semelhanga de Triangulos, da disciplina Laboratério de Ensino

foi apresentado no Instituto Profissional Laura Vicunha numa turma do 8° ano.

Este trabalho foi realizado no laboratério de informética da escola, pois usamos o
Software Régua e Compasso como auxilio para a resolugao das atividades. Nesta
sala nos disponibilizaram 17 computadores € recurso datashow, a relagao
estabelecida aluno-computador foi de dois a trés alunos por computador, €
contava com a participagdo de 43 alunos e da orientadora do projeto. A

apresentacao foi dividida em trés encontros.
No primeiro encontro (2 aulas) contamos uma breve histéria sobre o estudo

da semelhanca de triangulos, logo apés definimos semelhanca de triangulos e
comegamos a resolugdo das atividades de reconhecimento do o software Régua e

Compasso junto com os alunos.
A préxima etapa foi dar inicio a primeira atividade dos casos de semelhanca

de triangulos, onde ndo conseguindo terminar em duas aulas, salvamos as
construgoes feitas e voltamos outro dia (segundo encontro), o que foi bom, pois
com o auxilio de nossa orientadora detectamos que os alunos ficaram perdidos
em alguns pré-requisitos essenciais como defini¢ao de tridngulo, conceito de semi-
reta e segmento de reta. Entdo acrescentamos ao nNosso projeto essas definigcoes
para melhor aprendizagem, pois com as definicoes relembradas nao tiveram
tantas ddvidas e obtivemos maior agilidade nas atividades de dedug&o dos casos
de semelhanca. Antecedendo a este segundo encontro com a turma foi feita a
instalagdo da versao atualizada do software e os equivocos foram revistos.

No segundo momento (2 aulas) iniciamos a aula com a definicao de
triangulo, semi-reta e segmento de reta. Em seguida, a primeira atividade foi
refeita ja que uma nova versdo do software foi instalada. A segunda atividade foi
comentada a pedido de nossa orientadora de projeto e a terceira eles fizeram com
nosso auxilio. Ao término, corrigindo as atividades, percebemos que alguns
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alunos associaram a movimentag&o dos vértices como 0 caso da semeIrTa‘nga de
triangulos. Finalizando o segundo encontro apés a corre¢do das atlv:dad;i;
entregamos uma folha com exercicios de aplicagéo e marcamos u'm erc
encontro com a turma para comentar a resolugéo destas atividades rapidamente e
recolher essas folhas. A carga horaria total foi de 6 horas. ) .
No geral, podemos afirmar com seguranga que nossa apresentagao foi
significativa e nossos objetivos alcangados. ' 3
O trabalho realizado neste projeto vem mostrar a importancia € utilidade
que os recursos computacionais tiveram em nossa formagao profissional. E corr-lo
ja foi dito este tipo de didatica e recente, entéo o profissional na area de educagao
deve estd sempre buscando sua constante atualizagao. Muitos professores
utilizam somente o livro didatico como recurso para preparar suas aulas -e como
vivemos numa sociedade informacional o ensino deve adquirir a tecnologia como
sua aliada. Ndo queremos com isso dizer que 0 usO das tecnologias de\'le. estar
inserido em todas as aulas, mas sim que esteja presente nas aulas essenciais.
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ANEXOS
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ANEXO 1 - ATIVIDADE DE RECONHECIMENTO DO SOFTWARE REGUA E
COMPASSO
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CEFEY CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE CAMPOS
€ampoe  Universidade da Tecnologla e do Trabalho

Série:

Nome:
Turma;

Atividade de reconhecimento do software régua e compasso

al

1. Crie um ponto livre (£2)) e nomeie-o de ﬁﬁi

2. Apague os pontos que vocé criou

3. Construa um segmento ( e marque alguns pontos (@) pertencentes a

ele.

4. Construa uma semi-reta ), escolhendo previamente uma cor (®) e uma

espessura para a linha da construgdo (—), dentre as opgdes existentes.
5. Construa um segmento de reta (). Determine, usando os recursos do

software, a medida desse segmento ().

6. Construa duas semi-retas (£3) de mesma origem, ndo colineares.

Determine a medida do angulo agudo ( ‘.- formado por estas semi-

retas.
7. Transporte o angulo construido no item anterior.
8. Mova um dos vértices (.
9. Oculte os tragos auxiliares construidos no item anterior.

10.Construa um &ngulo, utilizando a ferramenta de angulo de amplitude fixa

(@), com a mesma medida do angulo que esta na sua tela.

11.Pec¢a uma nova construgao.
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ta, de
12. Construa um segmento de reta. Construa um outro segmento de re

modo que sua medida seja o dobro da medida do primeiro, utilizando a

ferramenta (@).

13.Peca uma nova construgao.
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ANEXO 2 - ATIVIDADE DEDUTIVA DOS CASOS DE SEMELHANCA
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camwpoe Universidade da Tecnologia e do Trabalho

Série:

Nome: _
Turma;

Estas atividades foram elaboradas por Amanda Patricio, Leonardo Lacerda,
Marina Miranda e Wagner Martins, para um projeto desenvolvido no ambito da
disciplina Laboratério de Ensino na Licenciatura em Matematica do CEFET-

Campos.
Para o desenvolvimento desta atividade foi utilizado o software Régua e
Compasso.
Atividade dedutiva dos casos de semelhanca
Atividade 01:

1- Construa um triangulo ABC.

2- Mega os angulos desse triangulo (8
3- Construa o tridngulo DEF tal que o angulo D seja congruente ao angulo A eo

angulo E seja congruente ao angulo B (use a ferramenta “angulo com amplitude

bh

fixa”
4- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o tridngulo DEF(@).

5- Mega os lados do tridngulo ABC

6- Mega os lados do triangulo DEF (Il B30,
7. Sem utilizar os recursos do software, determine a razéo entre a medida dos

lados 4B e DE . (anote o valor obtido com duas casas decimais)
8- Sem utilizar os recursos do software, determine a razao entre a medida dos

lados BCe EF (anote o valor obtido com duas casas decimais)
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9- Sem utilizar os recursos do software, determine a razéo entre a medida dos

lados AC e DF . (anote o valor obtido com duas casas decimais)

10- Compare os resultados obtidos nos itens 7,8 e 9.

11- Movimente um dos vértices do tridngulo DEF ().

12- Compare novamente a razéo entre 0s lados hom6logos, ou seja, refaga 0s

itens 7, 8, 9 e 10.
13- Enuncie com suas palavras o que vocé observou.

Atividade 02:
1- Construa um triangulo ABC.

2- Mega o angulo A,

3- Mega os segmentos 4B e AC,

4- Construa o triangulo DEF tal que o angulo D seja congruente ao angulo A
(transporte de angulo) e os lados DE ¢ DF megam o dobro da medida dos lados

AB ¢ AC | respectivamente.
5- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o triangulo DEF.

6- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre os lados
homélogos (BCe EF ). (anote o valor obtido com duas casas decimais)
7- Compare a medida do angulo B com a medida do angulo E.

8- Compare a medida do angulo C com a medida do angulo F.
9- Os triangulos ABC e DEF sao semelhantes? Justifique.
10- Movimente um dos vértices do triangulo ABC.

11- Refaca os itens 6, 7, 8 € 9.
12- Enuncie com as suas palavras o que vocé observou.

Atividade 03:
1- Construa um tridngulo ABC.

2- Mega os lados desse tridngulo.
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3- Construa o tridngulo DEF de forma que o lado DE seja o triplo do lado AB do

triangulo ABC, DF seja o triplo do lado AC do triangulo ABC e EF seja o triplo do

lado BC do triangulo ABC.

4- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir 0 triangulo DEF.

. . « AB
5- Sem utilizar os recursos do software, determine a razao entre os lados e

DE | (anote o valor obtido com duas casas decimais)

" . = BC
6- Sem utilizar os recursos do software, determine a razao entre os lados e

EF _ (anote o valor obtido com duas casas decimais)

i . - AC
7- Sem utilizar os recursos do software, determine a razao entre os lados e

ﬁ. (anote o valor obtido com duas casas decimais)

8- Compare a medida dos &ngulos internos do triangulo ABC co
DEF.

9- Movimente um dos vértices do triangulo ABC.

10- Refaga os itens 5, 6, 7 e 8.
11- Enuncie com as suas palavras o que vocé observou.

m as do triangulo
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ANEXO 3 - EXERCICIOS DE APLICACAO
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TEEC/SETEC

g CEAEED FENERT [ BYUCATAD TEONCHHEITA IE ONTPos EE%

omere  Universididie dia Teemollogiia e dio Tialhailho

Nome:
Turma:

Série:

Ficha de atividades

Estas atividades foram retiradas do livro: MATEMATICA & VIDA de
Bongiovanni, Vissoto e Laureano do 4° ano do Ensino Fundamental e 1° ano

do Ensino Médio.

a. Levando em

1- Uma ponte deve ser construida, no local assinalado na figur
nto dessa

consideracdo as informagées do desenho, qual deve ser O comprime
ponte?

2- Na figura ao lado estao representados um morro, uma arvore € um observador.
A arvore com 25 m de altura dista 150 m do observador. O observador situa-se a
450 m do ponto A. Considerando que olho do observador, o topo da arvore e 0

topo do morro estéo alinhados, determine a altura do morro.
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3- Use o diagrama para determinar a largura do lago:

S
I

.

pA0]aiiin

4- Qual é a altura de um mastro usado para hasteamento de _bandelraS. Sabsgdz
que o comprimento de sua sombra & igual a 4 m num mstagte em q
comprimento da sombra de uma barra vertical de 1,2 m e de 80 cm?
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Foto 1: Mediador auxiliando no reconhecimento do software

Foto 2: Mediadores auxiliando os alunos durante as atividades
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Foto 3: Construgao de segmento realizada com ajuda do software.

Foto 4: Alunas resolvendo atividade de semelhanga de triangulos.
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ANEXO 5 - ATIVIDADES RESOLVIDAS PELOS ALUNOS
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g MEC/SETEC
7 . B RIL
ZEreY CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE CAMPOS AT
camMpoe  Unlversidade da Tecnologla e do Trabalho
Nome: Série:
Turma:

. Estas atividades estdo sendo elaboradas por Amanda Renata, Anderson
Ferrenra,'Leonardo Lacerda, Marina Miranda e Wagner Martins, para um projeto
que sera desenvolvido no ambito da disciplina Laboratério de Ensino na
Licenciatura em Matematica do CEFET-Campos.

Para o desenvolvimento desta atividade sera utilizado o software Regua
¢ Compasso, um software livre, disponivel, em portuguds, no endereco

eletrénico httg:l/www.khemis.hgg.ig.com.br/car/

ATIVIDADE DE RECONHECIMENTO DO SOFTWARE REGUA E
COMPASSO

1. Crie um ponto livre (E

2. Apague os pontos que vocé criou (1),

=

f

-

3. Construa um segmento (‘3’-?) e marque alguns pontos (==) pertencentes

a ele.

4. Construa uma semi-reta (£53), escolhendo previamente uma cor (M) ¢

uma espessura para a linha da construgdo (—), dentre as opgdes

existentes.

6. Construa duas semi-retas (22J) de mesma origem, ndo colineares.

=
Determine a medida do é&ngulo agudo (M '@) formado por estas semi-
retas.

7. Transporte o angulo construido no item anterior.

8. Mova um dos vértices (£21).

9. Oculte os tragos auxiliares construidos no item anterior,
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10. Construa um angulo, utilizando a ferramenta de angulo de amplitude fixa
(**D com a mesma medida do angulo que esta na sua tela.
11.Pega uma nova construgéo,

12. Construa um segmento de reta. Construa um outro segmento de reta,
de modo que sua medida seja o dobro da medida do primeiro, utilizando

eita!
$
a ferramenta *©!

13.Pega uma nova construgéo.

ATIVIDADE DEDUTIVA DOS CASOS DE SEMELHANCA

Atividade 01:

1- Construa um triangulo ABC.

2- Mega os angulos desse triangulo (- 09,

3- Construa o triangulo DEF tal que o angulo D seja congruente ao angulo A,

e o angulo £ seja congruente ao angulo B (use a ferramenta “angulo com
amplitude fixa™ ).

4- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o tridangulo
DEF(.& )

5- Mega os lados do triangulo ABC (:—' 2%).

6- Meca os lados do tridngulo DEF (5_“"7 0'5»:).

7- Sem utilizar os recursos do software, determine a razio entre a medida dos o 3%

lados 4Be DE . (anote o valor obtido com duas casas decimais)

8- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre a medida dos

lados BCe EF . (anote o valor obtido com duas casas decimais) - * U
9- Sem utilizar os recursos do software, determine a razéo entre a medida dos
lados AC e DF . (anote o valor obtido com duas casas decimais) 07
10- Compare os resultados obtidos nos itens 7, 8 e 9. OJ\ Ihn nm&m\\m thc, «c\um\

11- Mowmente um dos vértices do triangulo DEF (™).
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12- Compare-novamente a razdo entre os lados homélogos, ou seja, refaga os
itens7,8,9e10. +°=0TF &+ 0,76 3= 0,%6
7

13- Enuncie com suas palavras o que vocé observou. a ' o o o
P oy g MG dvomikames A(}Mg"l" 0. rodude ]
NN

Atividade 02:

1- Construa um triangulo ABC.

2- Mega o angulo 4.

3- Mega os segmentos 4B e AC.

4- Construa o triangulo DEF tal que o angulo D seja congruente ao angulo A
(transporte de &ngulo) e os lados DE e DF mecam o dobro da medida dos
lados 4B e AC, respectivamente.

5- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o triangulo DEF.

S- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre os lados
homdlogos (BCe EF). (anote o valor obtido com duas casas decimais)

7- Compare a medida do &ngulo B com a medida do angulo £ .

8- Compare a medida do &ngulo ¢ com a medida do angulo .

9- Os tridngulos ABC e DEF s&o semelhantes? Justifique.

10- Movimente um dos vértices do trigngulo ABC.

11- Refaga os itens 6, 7, 8e 9.
12- Enuncie com as suas palavras o que vocé observou.

Atividade 03:
1- Construa um triangulo ABC.
2- Mega os lados desse triangulo.

3- Construa o triangulo DEF de forma que o lado DE seja o triplo do lado 4B do

triangulo ABC, DF seja o triplo do lado AC do triangulo ABC e EF sgja o triplo

do lado BC do triangulo ABC.
4- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o triangulo DEF.
5- Sem utilizar os recursos do software, determine a razéo entre os lados 4B e

DE . (anote o valor obtido com duas casas decimais) © Y
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6- Sem utilizar os recursos do software, determine a razéo entre os lados BC e

EF . (anote o valor obtido com duas casas decimais) 0, 3 3

7- Sem utilizar os recursos do software, determine a raz&o entre os lados AC e

DF . (anote o valor obtido com duas casas decimais) 033

8- Compare a medida dos &ngulos internos do tridngulo ABC com as do
triangulo DEF. {aden LS

9- Movimente um dos vértices do triangulo ABC.
10- Refagaositens 5,6, 7e8. 57023 (; =0,33
11- Enunc:|e com as suas palavras o que vocé observou. & focadsdo PRS- ZA N

WWJ\M» W&W & MW

A
®) 'r‘)/'rn.ﬁ(k),' R VTS

27
q - 0,,{' P

}:0,_7)5 b
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A4 . IENCTemIL
g” VIRNO

CEFET CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO YECNOLOGICA DE CAMPOS ﬂ f&)sm' E
caypos L 7 "
il

Ficha de atividades

Estas atividades foram retiradas do Iivro:l MATEMATICA & VIDA de Bongiovanni,
Vissoto e Laureano do 4° ano do ensino fundamental e 1° ano do ensino médio.

1- Uma ponte deve ser construida, no local assinalado na figura. -
Levando em consideracsn ac informac@es do desenho, qual deve

Ser o comprimento dessa ponte?

3 A %,
g R MR 10w e AC - sl
Ry g B%&t‘ . b TE ne AD
N -
, ST N asm A ° G
e 7‘\"\'\- S qp410x= 19
LN {0 == QY qe
\' o /\0‘_;&:1[05
\ L= 0
o 3 s %’O;

Z2- Na figuia ao iado esiao representados um moro, uma arvore e
um observador. A arvore com 25 m de altura dista 150 m do
observador. O observador situa-se a 450 m do ponto A.
Considerando que olho do observador, o topo da arvore e o tono do
morro estao alinhados, determine a altura do morro.

S G 499
TR § ;2% /4 50
. o R | PRIT N
observador .-, : ‘ =0
Cﬁ' o i /( i b 3 i ittt |-'~'rﬂ-x-\t:':1rvtw- \J-ly'«‘lz.~;\e|;.-,v.{a;sr:;;g_ﬁ;;- . L ‘J},: _'iﬁ-g's -
p——————————— SR S ‘ Ass
. 150m 300 m AL
| B o AL V(452 +26) = 450490
schmotiast AR e e e 6400
OCQ': JLBOP + &S - % /]m\f}ﬁ s Q;?)L{m - 'J&%OD
2= 23415 . . U%H,00  2oM
1509¢ o ac Y
9,2 :;, S O :J_E_).i/-
ICTTA5Y, A0
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| 4- Qual é a altura de um mastro usado para hastearr]e_ntoaidz
bandeiras, sabendo que o comprimento de sua sombra € lgltj)arra
4 m num instante em que o comprimento da sombra de uma

vertical de 1,2 m é de 80 cm?
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CEFET
cAampoC

Nome:
Turma;

MEC/SETEC

CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE CAMPOS ﬂ.
Unliversidade da Tecnologla e do Trabalho

Série:

Estas atividades estdo sendo elaboradas por Amanda Renata, Anderson

Ferreira, Leonardo Lacerda, Marina Miranda e Wagner Martins, para um .oa_mﬁo
que sera desenvolvido no ambito da disciplina Laboratério de Ensino na
Licenciatura em Matematica do CEFET-Campos.

Para o desenvolvimento desta atividade sera utilizado o software Régua

e Compasso, um software livre, disponivel, em portugués, no endereco
eletrénico http://www.khemis.hpa.ig.com.br/car/

ATIVIDADE DE RECONHECIMENTO DO SOFTWARE REGUA E
COMPASSO

v e nomeie-o de (1A)) .

Pz

Construa um segmento Arwu e marque alguns pontos (£
aele.

) pertencentes

Fe

Construa uma semi-reta (£ ), escolhendo previamente uma cor (H) e

uma espessura para a linha da construgdo (—), dentre as opcoes
existentes.

Construa um segmente de reta (). Determine, usando os recursos do

=)

software, a medida desse segmento (

Construa duas semi-retas (&

Determine a medida do angulo agudo %L E.wv formado por estas semi-
retas.

Transporte o angulo construido no item anterior.

Mova um dos vértices A ).

Oculte os tragos auxillares construidos no item anterior.
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=

10. Construa um angulo, utilizando a ferramenta de angulo de amplitude fixa
N ! . ~ 2
(£2), com a mesma medida do &ngulo que estd na sua tela.

11.Pega uma nova construgéo.

12. Construa um segmento de reta. Construa um outro segmento de reta,
de modo que sua medida seja o dobro da medida do primeiro, utilizando

Vomr)

a ferramenta €|

13.Pega uma nova construggo.

ATIVIDADE DEDUTIVA DOS CASOS DE SEMELHANCA

Atividade 01:
1- Construa um triangulo ABC.

2- Mega os angulos desse triangulo (b 92)
3- Construa o triangulo DEF tal que o angulo D seja congruente ao angulo A4,
e o angulo £ seja congruente ao angulo B (use a ferramenta “angulo com
amplitude fixa” i‘:}) ‘
4- Apague todos os fragos auxiliares usados para construir o triangulo
DEF( /&)
5- Mega os lados do triangulo ABC ([~ Uf)
B- Mega os lados do tridngulo DEF (]NS ] D5%)

' 7- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre a medida dos

' lados 4Be DE . (anote o valor obtido com duas casas decimais)-- 0,14 /
- 8- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre a medida dos

lados BCe EF . (anote o valor obtido com duas casas decimais)_,, oﬂ 9 ,/

9- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre a medida dos
—_— . . . \i (4 /
lados ACe DF . (anote o valor obtido com duas casas decimais)-» 0| *

10- Compare os resultados obtidos nos itens 7, 8 e 9.

- | 114 Movimente um dos vértices do triangulo DEF (""[)
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12- Compare novamente a razio entre os lados homélogos, ou seja, refaga os

itens 7, 8, 9 e 10.

o) , O

agb-o%r()f’gcie com suaﬁaav%o guez%”smﬁeryou. v m,wr:uf VSRS

&

SAGITTTHES (0
Atividade 02:.
1- Construa um trigngulo ABC.
2- Mega o angulo 4.

3- Mega os segmentos AB e AC .

" 4- Construa o triangulo DEF tal que o angulo D seja congruente ao éngulo A4

(transporte de angulo) e os lados DE e DF mecam o dobro da medida dos

lados AB e AC , respectivamente.
5- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o triangulo DEF.

6- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre os lados
homoélogos (BC e* EF ). (anote o valor obtido com duas casas decimais)
7- Compare a medida do angulo B com a medida do angulo E.

8- Compare a medida do angulo ¢ com a medida do angulo F'.
9- Os triangulos ABC e DEF s&o semelhantes? Justifique.
10- Movimente um dos vértices do triangulo ABC.

11- Refaga os itens 6, 7, 8 e 9.
12- Enuncie com as suas palavras o que vocé observou.

Atividade 03:

1- Construa um triangulo ABC.

2- Mega os lados desse triangulo.

3- Construa o triangulo DEF de forma que o lado DE seja o triplo do lado 4B do

triangulo ABC, DF seja o triplo do lado AC do triangulo ABC e EF seja o triplo

do lado BC do triangulo ABC.
4- Apague todos os tragos auxiliares usados para construir o tridngulo DEF.

5- Sem utilizar os recursos do software, determine a razdo entre os lados 4B e

DE . (anote o valor obtido com duas casas decimais) ~b ), 6
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6- Sem utilizar os recursos do software, determine a raz&o entre os lados BC e

EF . (anote o valor obtido com duas casas decimais) > G, 73

7- Sem utilizar os recursos do software, determine a razéo entre os lados ACe
DF . (anote o valor obtido com duas casas decimais) Lo J 9

8- Compare a medida dos angulos internos do triangulo ABC com as do
triangulo DEF.

9- Movimente um dos vértices do triangulo ABC.

10- Refaga os itens 5, 6, 7 e 8.

11-0Em jf;uas Cg/aﬂzv»raw Wg&r\{% e Ll AP
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4 WELIOAED
7 fiotkat i
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAQ JEENOLOGICA DE CAMPUS ‘FEDERAL W
‘EFE’ Simrca - wa e
€avace i .
Nome: Serie:
Turma: |

Ficha de atividades

Estas atividades foram retiradas do livio: MATEMATICA & VIDA de Bongiovanni,
Vissoto e Laureano do 4° ano do ensino fundamental e 1° ano do ensino médio.

1- Uma ponte deve ser construida, no local assinalado na figura.
Levando em congideracin as informacdes do desenho, qual deve

ser o comprimento dessa ponte?

. o F 15. : i R .
emyN 1m e S -
B \—D- o OB E

= ———
o 8 45

s M e
\ 4a48sm

40 A A A A B A A S A AN AR A 4B A b A A AR A A A I _ B A I N N

. Plag e T W T T e e B X o (::‘
y, T B x“": 5;D¢Jaz
Fig\ Z2- Na IIQUId ao iado esiao represel'uauos uim ImorTo, urmda arvore
,to?rﬁ” . um observador. A arvore com 25 m de altura dista 150 m do
.? .| | observador. O observador situa-se a 450 m do ponto A.
} 5:,' o do
/

observador .

I R I 0 m_ .y 300m . A , §
‘ = iy~ .{'\
) HSDM =27 \\60";)3?}9;{5' - s .
) T / ﬁ) ) » l/[ L) ) - l § L ’], s,
/"\\ _/:;,) O’L{/—,, A \f‘ ! jj ‘;0%2‘, %
kém . @77 ",'i-) . ) ibﬂo-r\
/'\' . 3

Digitalizado com CamScanner




| 4
N | ‘V "L—/ -
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: 3- Use o diagrama para determinar a largura do lago: o T T
' ; Lo ~ Le
’ | e
'/q" '
)
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(P2 )
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O
]
) -

/s

«

Vol

4- Qual é a aliura de um mastro usado para hasteamento de
bandeiras, sabendo que o comprimento de sua sombra € igual a
~"® M>num instante em que o comprimento da sombra de uma barra

vértical de 1 2 m é de.80,cm? ' ik s c
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