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1 RELATÓRIO DO LEAMAT I

1.1 Atividades desenvolvidas

Em 11 de julho de 2022, iniciaram-se as atividades do Laboratório de

Ensino e Aprendizagem Matemática I (LEAMAT I) pela professora Carla Antunes

Fontes. Nessa aula, houve uma breve explanação sobre os objetivos da

disciplina, bem como sua programação e atividades que seriam desenvolvidas ao

longo do semestre.

No segundo encontro com a turma, a professora havia pedido para que os

alunos fizessem a leitura de dois textos para discussão em sala de aula. O

primeiro deles, Ensino de Geometria: Rumos da Pesquisa (1991 - 2011)
(SENA; DORNELES, 2013.) aborda como a geometria tem sido desenvolvida no

Brasil e quais as consequências desse desenvolvimento para os alunos. Além

disso, o texto revela um certo descaso com a Geometria, tendo em vista,

principalmente, a falta de conhecimento do professor com a área.

O segundo texto, A Geometria na Educação Básica: Um Panorama
Sobre Seu Ensino no Brasil (COSTA, 2020.) apresenta como tem sido

trabalhado nas salas de aula do país a Geometria. Nesse texto, também,

evidencia-se o descaso com a área, apresentando alguns fatores que colaboram

para tal atitude: falta de preparo técnico do professor, falta de estrutura física nas

escolas, etc.

No terceiro encontro, foram apresentadas as habilidades previstas pela

Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para as áreas de Geometria e

Grandezas e Medidas. Nesse encontro, discutiu-se como está previsto, pela

BNCC, o trabalho do professor em sala de aula para tais áreas da Matemática e

concluiu-se que essas áreas são tratadas de forma utópica para o ensino básico

do Brasil, uma vez que é importante levar em consideração o conhecimento que o

aquele aluno do ensino básico obteve até, por exemplo, o sexto ano do ensino

fundamental.

Em sequência a esse último encontro, foram analisados livros didáticos que

estão de acordo com a BNCC para verificar como tais habilidades são

trabalhadas por eles.
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1.2 Elaboração da sequência didática

1.2.1 Tema

Exploração, reconhecimento e investigação do Plano Cartesiano através

de um jogo interativo.

1.2.2 Justificativa

É de conhecimento geral que a Geometria tem uma porcentagem baixa no

que se diz respeito ao estudo no ensino escolar. Nesse sentido, nota-se uma

defasagem.

No contexto atual da Educação, é necessário a utilização de diferentes

estratégias que venham a contribuir para o processo de aprendizagem do aluno,

de modo a promover um ensino mais dinâmico nas aulas, tendo em vista a

histórica dificuldade apresentada no âmbito do processo de ensino e

aprendizagem da Matemática (CASTOLDI; POLINARSKI, 2009).

A aprendizagem é tão importante quanto o desenvolvimento social e o

jogo constitui uma ferramenta pedagógica ao mesmo tempo promotora

do desenvolvimento cognitivo e do desenvolvimento social. Mais ainda, o

jogo pedagógico pode ser um instrumento da alegria. Uma criança que joga,

antes de tudo o faz porque se diverte, mas dessa diversão emerge a

de convívios éticos. (ANTUNES, 2017, p.11).

Segundo Kishimoto (2017) o jogo no Ensino da Matemática é

justificado quando se introduz uma linguagem Matemática onde serão inseridos

conceitos matemáticos de forma gradativa, isso ocorre quando é desenvolvida a

capacidade de enfrentamento das situações presentes no jogo e quando

também é estendida para promover os significados dos conceitos da

Matemática.

Prazer e alegria não se dissociam jamais. O “brincar” é incontestavelmente

uma fonte inesgotável desses dois elementos. O jogo, o brinquedo e a brincadeira

sempre estiveram presentes na vida do homem, dos mais remotos tempos até os

dias de hoje, nas mais variadas manifestações (bélicas, filosóficas, educacionais).

O jogo pressupõe uma regra, o brinquedo é o objeto manipulável e a brincadeira,

nada mais é que o ato de brincar com o brinquedo ou mesmo com o jogo. Jogar

também é brincar com o jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo, se os
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brincantes lhe impuserem regras. Percebe-se, pois, que jogo, brinquedo e

brincadeira têm conceitos distintos, todavia estão imbricados; e o lúdico abarca

todos eles.

A disciplina de Matemática ainda é considerada como desafio e, ao mesmo

tempo, de difícil compreensão pelos estudantes (SILVEIRA, 2011). São comuns

dificuldades, por parte de muitos alunos, relacionadas à interpretação de

enunciados, utilização de raciocínio lógico, representações matemáticas, entre

outros aspectos. Nesse sentido, é importante “que professor e aluno se

aproximem por meio da linguagem e, mesmo com diferentes repertórios,

tentem compartilhar de um mesmo universo discursivo” (SILVEIRA, 2011,

p.777).

1.2.3 Objetivo Geral

Contribuir para o desenvolvimento do pensamento geométrico, através do

jogo “Campo Minado”, a fim de reconhecer, explorar e investigar os conceitos

sobre o Plano Cartesiano.

1.2.4 Público Alvo

Alunos do sexto ano do Ensino Fundamental.
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2 RELATÓRIO DO LEAMAT II

2.1 Atividades desenvolvidas

Durante as aulas do Laboratório de Ensino e Aprendizagem Matemática II

(LEAMAT II), desenvolveu-se a sequência didática que será apresentada para a

turma no final do período letivo.

Através de pesquisas, reuniões em grupo e instruções da professora

orientadora, estabeleceu-se a sequência didática que será apresentada neste

relatório.

2.2 Elaboração da sequência didática

2.2.1 Planejamento da sequência didática
A sequência didática planejada para o LEAMAT II desenvolveu-se através

do jogo “Campo Minado”, que, neste contexto, atuará como material pedagógico

para o ensino e a aprendizagem do plano cartesiano, bem como para a

identificação e reconhecimento de pares ordenados neste plano.

Desse modo, o conteúdo será abordado de acordo com o planejado em

reunião com o grupo e será descrito a seguir. Para que o tema seja abordado de

forma lúdica, descontraída e divertida, construiu-se um plano cartesiano 8 × 8

com os seguintes materiais: tecido TNT branco e 9 cordas coloridas que

identificam os números e os eixos coordenados. Neste caso, os eixos

coordenados serão representados pela linha preta e, os 8 números que formam

esse tabuleiro, possuirão as 8 cores restantes para representá-los (Figura 1).

Figura 1 - Construção do plano cartesiano

Fonte: Elaboração própria.
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Neste modelo de aula, inicia-se a apresentação com os integrantes do

grupo realizando uma partida demo para que os alunos, intuitivamente,

compreendam as regras do jogo e consigam jogá-lo. Para a aula, o jogo possui as

seguintes regras: com o tabuleiro pronto, sorteia-se um par ordenado e, em

seguida, identifica-se esse par ordenado no tabuleiro exposto no chão. Caso o

aluno acerte, ele poderá, ou não, receber alguma recompensa.

Após todos os alunos da turma jogarem, será iniciada uma abordagem

mais formal dos conceitos usados por eles para brincar no “Campo minado”,

através de uma aula expositiva, junto com o material didático anexado no

APÊNDICE A e exercícios de fixação.

2.2.2 Aplicação da sequência didática na turma do LEAMAT II
A aplicação da sequência didática na turma do LEAMAT II ocorreu no dia

11 de abril de 2023, e os eventos e críticas a seguir foram observados pelo grupo

e pela própria turma.

Após a aplicação, a professora orientadora realizou uma breve reunião com

o grupo, apontando o que ficou bom nessa apresentação e o que pode ser

melhorado para a aplicação do LEAMAT III.

Para o LEAMAT III, a professora sugeriu que todos os integrantes do grupo

participassem mais da aula, auxiliando os alunos durante o jogo e garantindo um

bom desempenho da sequência didática. A seguir, imagens dos alunos

participando da aplicação. (Figura 2)

Figura 2 - alunos participando da aplicação

Fonte: Elaboração própria.
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3 RELATÓRIO DO LEAMAT III
3.1 Atividades desenvolvidas

Durante as aulas do Laboratório de Ensino e Aprendizagem Matemática III

(LEAMAT III), elaborou-se a versão final da sequência didática que será

apresentada para a turma regular durante o período letivo.

Através de pesquisas, reuniões em grupo e instruções da professora

orientadora, estabeleceu-se a sequência didática final que será apresentada

neste relatório.

3.2 Elaboração da sequência didática

3.2.1 Versão final da sequência didática
Não houve alteração necessária na sequência didática.

3.2.2 Experimentação da sequência didática na turma regular
A versão final da sequência didática deste projeto foi aplicada no Instituto

Superior de Educação Professor Aldo Muylaert (ISEPAM), no dia 28 de junho de

2023, com início às 14h30 e término às 16h. A aplicação durou 1h30min.

Escolheu-se uma turma de 7º Ano do Ensino Fundamental, cuja professora

responsável foi a Marinaide. Tal turma possuía um quantitativo de 30 alunos,

estando todos presentes para a aplicação. É importante destacar que ocorreu

uma mudança no público-alvo deste projeto, uma vez que os alunos do 6º Ano do

Ensino Fundamental encontram-se defasados em virtude da pandemia de

Covid-19.

Com base nos dados apresentados acima neste relatório, a aplicação

desenvolveu-se em torno dos seguintes momentos: inicialmente, foi realizada

uma atividade de reforço com o material concreto elaborado pelo grupo; em

seguida, apresentou-se resumidamente a história do plano cartesiano, bem como

suas características e propriedades; por fim, ocorre uma nova partida do jogo

para avaliar os conhecimentos adquiridos pelos alunos na etapa anterior.

Com relação à primeira etapa da aplicação, a turma se mostrou muito

tímida a priori. Com o desenrolar do jogo e com as recompensas recebidas pelos

jogadores iniciais, os demais alunos começaram a se interessar pela atividade.

Destaca-se aqui, também, que a classe participou integralmente do exercício
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quando um aluno ganhou um bombom como recompensa por ter acertado o

ponto no plano cartesiano. (Figura 3)

Figura 3 - alunos jogando o Campo Minado

Fonte: Elaboração própria.

Já no segundo momento da aula, com a turma mais envolvida no objetivo

da apresentação, foi feita uma breve apresentação histórica sobre o plano

cartesiano bem como uma exposição resumida de suas características e

propriedades. Ainda nesta etapa, foram realizados alguns exercícios de fixação

com os alunos, que também se mostraram bastante participativos e, mais do que

isso, ansiosos para a próxima etapa: a retomada do jogo e a possibilidade de se

ganhar “mais um bombom”. (Figura 4)

Figura 4 - aluno resolvendo os exercícios

Fonte: Elaboração própria.
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Por fim, na última etapa da sequência didática, o jogo é retomado e, neste

momento, avaliam-se os conhecimentos adquiridos pelos alunos nas etapas

anteriores. (Figura 5)

Figura 5 - alunos jogando a segunda rodada do Campo Minado

Fonte: Elaboração própria.

É importante ressaltar que o tema escolhido pelo grupo já havia sido

trabalhado em sala de aula pela professora da turma. Nesse contexto, o primeiro

e o último momento da aplicação tiveram por objetivo avaliar os conhecimentos

prévios dos alunos acerca do assunto e avaliar os conhecimentos adquiridos por

eles durante a apresentação, respectivamente.



12
4 CONCLUSÃO

O Laboratório de Ensino e Aprendizagem Matemática (LEAMAT) constitui

um “bloco” de atividades que devem ser cumpridas pelos licenciandos em

Matemática do Instituto Federal Fluminense. Neste relatório, apresentou-se o

projeto desenvolvido no LEAMAT (linha de pesquisa: geometria) “O uso do jogo

‘Campo Minado’ para exploração do plano cartesiano”, tema bastante utilizado

dentro da matemática básica.

O projeto, pensado para ser aplicado numa turma de 6º Ano do Ensino

Fundamental, foi experimentado numa turma de 7º Ano, cumprindo com seu

objetivo geral: contribuir para o desenvolvimento do pensamento geométrico,

através do jogo “Campo Minado”, a fim de reconhecer, explorar e investigar os

conceitos sobre o Plano Cartesiano. A participação da turma regular foi excelente

e não há pontos negativos para se destacar.

Em relação ao grupo, o projeto estreitou relações, fortaleceu os laços de

amizade e, acima de tudo, contribuiu significativamente para a formação dos

futuros professores de Matemática.
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APÊNDICE A - Material didático aplicado na turma do LEAMAT II



15



16



17



18



19



20

APÊNDICE B - Material didático experimentado na turma regular
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