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1 RELATORIO DO LEAMAT |

1.1 Atividades desenvolvidas

Em 11 de julho de 2022, iniciaram-se as atividades do Laboratorio de
Ensino e Aprendizagem Matematica | (LEAMAT I) pela professora Carla Antunes
Fontes. Nessa aula, houve uma breve explanacdo sobre os objetivos da
disciplina, bem como sua programagao e atividades que seriam desenvolvidas ao
longo do semestre.

No segundo encontro com a turma, a professora havia pedido para que os
alunos fizessem a leitura de dois textos para discussdo em sala de aula. O
primeiro deles, Ensino de Geometria: Rumos da Pesquisa (1991 - 2011)
(SENA; DORNELES, 2013.) aborda como a geometria tem sido desenvolvida no
Brasil e quais as consequéncias desse desenvolvimento para os alunos. Além
disso, o texto revela um certo descaso com a Geometria, tendo em vista,
principalmente, a falta de conhecimento do professor com a area.

O segundo texto, A Geometria na Educagdao Basica: Um Panorama
Sobre Seu Ensino no Brasil (COSTA, 2020.) apresenta como tem sido
trabalhado nas salas de aula do pais a Geometria. Nesse texto, também,
evidencia-se o descaso com a area, apresentando alguns fatores que colaboram
para tal atitude: falta de preparo técnico do professor, falta de estrutura fisica nas
escolas, etc.

No terceiro encontro, foram apresentadas as habilidades previstas pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para as éareas de Geometria e
Grandezas e Medidas. Nesse encontro, discutiu-se como esta previsto, pela
BNCC, o trabalho do professor em sala de aula para tais areas da Matematica e
concluiu-se que essas areas sao tratadas de forma utdpica para o ensino basico
do Brasil, uma vez que é importante levar em consideragao o conhecimento que o
aquele aluno do ensino basico obteve até, por exemplo, o sexto ano do ensino
fundamental.

Em sequéncia a esse ultimo encontro, foram analisados livros didaticos que
estdo de acordo com a BNCC para verificar como tais habilidades sao

trabalhadas por eles.



1.2 Elaboracgao da sequéncia didatica

1.2.1 Tema

Exploragao, reconhecimento e investigagdo do Plano Cartesiano através

de um jogo interativo.

1.2.2 Justificativa

E de conhecimento geral que a Geometria tem uma porcentagem baixa no
que se diz respeito ao estudo no ensino escolar. Nesse sentido, nota-se uma
defasagem.

No contexto atual da Educacao, € necessario a utilizagao de diferentes
estratégias que venham a contribuir para o processo de aprendizagem do aluno,
de modo a promover um ensino mais dinamico nas aulas, tendo em vista a
historica dificuldade apresentada no ambito do processo de ensino e
aprendizagem da Matematica (CASTOLDI; POLINARSKI, 2009).

A aprendizagem é tdo importante quanto o desenvolvimento social e o
jogo constitui uma ferramenta pedagdgica ao mesmo tempo promotora
do desenvolvimento cognitivo e do desenvolvimento social. Mais ainda, o
jogo pedagdgico pode ser um instrumento da alegria. Uma crianga que joga,
antes de tudo o faz porque se diverte, mas dessa diversao emerge a
de convivios éticos. (ANTUNES, 2017, p.11).

Segundo Kishimoto (2017) o jogo no Ensino da Matematica é
justificado quando se introduz uma linguagem Matematica onde serao inseridos
conceitos matematicos de forma gradativa, isso ocorre quando é desenvolvida a
capacidade de enfrentamento das situagbes presentes no jogo e quando
também ¢é estendida para promover os significados dos conceitos da
Matematica.

Prazer e alegria ndo se dissociam jamais. O “brincar” é incontestavelmente
uma fonte inesgotavel desses dois elementos. O jogo, o brinquedo e a brincadeira
sempre estiveram presentes na vida do homem, dos mais remotos tempos até os
dias de hoje, nas mais variadas manifestagdes (bélicas, filoséficas, educacionais).
O jogo pressupde uma regra, o brinquedo é o objeto manipulavel e a brincadeira,
nada mais € que o ato de brincar com o brinquedo ou mesmo com o jogo. Jogar

também é brincar com o jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo, se os
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brincantes Ihe impuserem regras. Percebe-se, pois, que jogo, brinquedo e

brincadeira tém conceitos distintos, todavia estido imbricados; e o ludico abarca
todos eles.

A disciplina de Matematica ainda € considerada como desafio e, ao mesmo
tempo, de dificil compreensao pelos estudantes (SILVEIRA, 2011). Sdo comuns
dificuldades, por parte de muitos alunos, relacionadas a interpretagcdo de
enunciados, utilizagdo de raciocinio logico, representagcdes matematicas, entre
outros aspectos. Nesse sentido, € importante “que professor e aluno se
aproximem por meio da linguagem e, mesmo com diferentes repertorios,
tentem compartiihar de um mesmo universo discursivo” (SILVEIRA, 2011,
p.777).

1.2.3 Objetivo Geral

Contribuir para o desenvolvimento do pensamento geométrico, através do
jogo “Campo Minado”, a fim de reconhecer, explorar e investigar os conceitos

sobre o Plano Cartesiano.

1.2.4 Publico Alvo

Alunos do sexto ano do Ensino Fundamental.



2 RELATORIO DO LEAMAT II

2.1 Atividades desenvolvidas

Durante as aulas do Laboratério de Ensino e Aprendizagem Matematica |l
(LEAMAT 1), desenvolveu-se a sequéncia didatica que sera apresentada para a
turma no final do periodo letivo.

Através de pesquisas, reunides em grupo e instrugbes da professora
orientadora, estabeleceu-se a sequéncia didatica que sera apresentada neste

relatorio.
2.2 Elaboragao da sequéncia didatica

2.2.1 Planejamento da sequéncia didatica

A sequéncia didatica planejada para o LEAMAT Il desenvolveu-se através
do jogo “Campo Minado”, que, neste contexto, atuara como material pedagogico
para o ensino e a aprendizagem do plano cartesiano, bem como para a
identificacdo e reconhecimento de pares ordenados neste plano.

Desse modo, o conteudo sera abordado de acordo com o planejado em
reunido com o grupo e sera descrito a seguir. Para que o tema seja abordado de
forma ludica, descontraida e divertida, construiu-se um plano cartesiano 8 x 8
com os seguintes materiais: tecido TNT branco e 9 cordas coloridas que
identificam o0s numeros e o0s eixos coordenados. Neste caso, 0s eixos
coordenados serao representados pela linha preta e, os 8 numeros que formam

esse tabuleiro, possuirdo as 8 cores restantes para representa-los (Figura 1).

Figura 1 - Construcao do plano cartesiano

¥ IIV

4
-
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Fonte: Elaboracéo propria.
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Neste modelo de aula, inicia-se a apresentagdo com os integrantes do

grupo realizando uma partida demo para que os alunos, intuitivamente,
compreendam as regras do jogo e consigam joga-lo. Para a aula, o jogo possui as
seguintes regras: com o tabuleiro pronto, sorteia-se um par ordenado e, em
seguida, identifica-se esse par ordenado no tabuleiro exposto no chdo. Caso o
aluno acerte, ele podera, ou nao, receber alguma recompensa.

ApoOs todos os alunos da turma jogarem, sera iniciada uma abordagem
mais formal dos conceitos usados por eles para brincar no “Campo minado”,
através de uma aula expositiva, junto com o material didatico anexado no
APENDICE A e exercicios de fixacao.

2.2.2 Aplicacao da sequéncia didatica na turma do LEAMAT Il

A aplicagado da sequéncia didatica na turma do LEAMAT Il ocorreu no dia
11 de abril de 2023, e os eventos e criticas a seguir foram observados pelo grupo
e pela prépria turma.

ApOs a aplicagéo, a professora orientadora realizou uma breve reunido com
0 grupo, apontando o que ficou bom nessa apresentagdo e o que pode ser
melhorado para a aplicagdo do LEAMAT lII.

Para o LEAMAT Illl, a professora sugeriu que todos os integrantes do grupo
participassem mais da aula, auxiliando os alunos durante o jogo e garantindo um
bom desempenho da sequéncia didatica. A seguir, imagens dos alunos

participando da aplicacdo. (Figura 2)

Figura 2 - alunos participando da aplicagao
N

LN/

Fonte: Elaboracéao prépria.



3 RELATORIO DO LEAMAT lli
3.1 Atividades desenvolvidas

Durante as aulas do Laboratério de Ensino e Aprendizagem Matematica I
(LEAMAT Ill), elaborou-se a versdo final da sequéncia didatica que sera
apresentada para a turma regular durante o periodo letivo.

Através de pesquisas, reunides em grupo e instrucbes da professora
orientadora, estabeleceu-se a sequéncia didatica final que sera apresentada

neste relatorio.

3.2 Elaboragao da sequéncia didatica

3.2.1 Versao final da sequéncia didatica

Nao houve alteragao necessaria na sequéncia didatica.

3.2.2 Experimentagao da sequéncia didatica na turma regular

A versao final da sequéncia didatica deste projeto foi aplicada no Instituto
Superior de Educacgéo Professor Aldo Muylaert (ISEPAM), no dia 28 de junho de
2023, com inicio as 14h30 e término as 16h. A aplicagao durou 1h30min.

Escolheu-se uma turma de 7° Ano do Ensino Fundamental, cuja professora
responsavel foi a Marinaide. Tal turma possuia um quantitativo de 30 alunos,
estando todos presentes para a aplicacdo. E importante destacar que ocorreu
uma mudanga no publico-alvo deste projeto, uma vez que os alunos do 6° Ano do
Ensino Fundamental encontram-se defasados em virtude da pandemia de
Covid-19.

Com base nos dados apresentados acima neste relatério, a aplicacéo
desenvolveu-se em torno dos seguintes momentos: inicialmente, foi realizada
uma atividade de reforco com o material concreto elaborado pelo grupo; em
seguida, apresentou-se resumidamente a historia do plano cartesiano, bem como
suas caracteristicas e propriedades; por fim, ocorre uma nova partida do jogo
para avaliar os conhecimentos adquiridos pelos alunos na etapa anterior.

Com relacdo a primeira etapa da aplicagdo, a turma se mostrou muito
timida a priori. Com o desenrolar do jogo e com as recompensas recebidas pelos
jogadores iniciais, os demais alunos comegaram a se interessar pela atividade.

Destaca-se aqui, também, que a classe participou integralmente do exercicio



10
quando um aluno ganhou um bombom como recompensa por ter acertado o

ponto no plano cartesiano. (Figura 3)

Figura 3 - alunos jogando o Campo Minado

Fonte: Elaboragao propria.

Ja no segundo momento da aula, com a turma mais envolvida no objetivo
da apresentacao, foi feita uma breve apresentacdo histérica sobre o plano
cartesiano bem como uma exposicdo resumida de suas caracteristicas e
propriedades. Ainda nesta etapa, foram realizados alguns exercicios de fixagao
com os alunos, que também se mostraram bastante participativos e, mais do que
isso, ansiosos para a proxima etapa: a retomada do jogo e a possibilidade de se

ganhar “mais um bombom?”. (Figura 4)

Figura 4 - aluno resolvendo os exercicios

Fonte: Elaborac&o prépria.
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Por fim, na ultima etapa da sequéncia didatica, o jogo € retomado e, neste

momento, avaliam-se o0s conhecimentos adquiridos pelos alunos nas etapas

anteriores. (Figura 5)

Fonte: Elaboracéo propria.

E importante ressaltar que o tema escolhido pelo grupo ja havia sido
trabalhado em sala de aula pela professora da turma. Nesse contexto, o primeiro
e o ultimo momento da aplicagao tiveram por objetivo avaliar os conhecimentos
prévios dos alunos acerca do assunto e avaliar os conhecimentos adquiridos por

eles durante a apresentacao, respectivamente.
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4 CONCLUSAO

O Laboratério de Ensino e Aprendizagem Matematica (LEAMAT) constitui
um “bloco” de atividades que devem ser cumpridas pelos licenciandos em
Matematica do Instituto Federal Fluminense. Neste relatorio, apresentou-se o
projeto desenvolvido no LEAMAT (linha de pesquisa: geometria) “O uso do jogo
‘Campo Minado’ para exploragdo do plano cartesiano”, tema bastante utilizado

dentro da matematica basica.

O projeto, pensado para ser aplicado numa turma de 6° Ano do Ensino
Fundamental, foi experimentado numa turma de 7° Ano, cumprindo com seu
objetivo geral: contribuir para o desenvolvimento do pensamento geomeétrico,
através do jogo “Campo Minado”, a fim de reconhecer, explorar e investigar os
conceitos sobre o Plano Cartesiano. A participagédo da turma regular foi excelente
e nao ha pontos negativos para se destacar.

Em relagdo ao grupo, o projeto estreitou relacdes, fortaleceu os lagos de
amizade e, acima de tudo, contribuiu significativamente para a formagao dos

futuros professores de Matematica.
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INTRODUGAO AO PLANO CARTESIANO

¢ Coordenadas cartesianas

Para localizarmos um determinado ponto em um plano, precisamos de indicacdes diretas
para encontra-lo. E para facilitar e nos ajudar nisso podemos contar com a ideia de um
matematico muito importante chamado René Descartes.

Qi galera, eu sou o Descartes.
Desde crianga eu ja gostava muito de matematica, dei uma
contribuigdo muito importante quando observei uma mosca
pousada na vidraga do meu quarto. A partir disso comecei a
pensar: como eu iria explicar para alguém onde estava a

Descartes pensou que poderia descrever a posicdo da mosca dizendo a distancia que ela
estava de cada moldura da vidraga. Por exemplo, estava a 10 cm de uma moldura e a 20 cm da
outra. E foi assim que ele criou o plano cartesiano, observando uma mosca!




Ele idealizou esse sistema de coordenadas formado por duas retas numeradas
perpendiculares, ou seja, retas que possuem apenas um ponto em comum e formam um angulo
de 90°. Esse ponto comum & conhecido como origem.

A seguir temos uma representacéo desse sistema de coordenadas. Em que no eixo x
cresce para a direita e o eixo y para cima.

As retas perpendiculares que inicialmente chamamos de eixo X e eixo y, tém nomes, séo
chamadas, respectivamente, de eixo das abscissas e eixo das ordenadas.

ﬁeixo das ordenadas

K,o 1 2 3 4 5 D
origem eixo das abscissas

http:/hwn ickideia.com.br/p dos/ci29/24689

Cada ponto no plano é representado por dois nimeros: um do eixo das abscissas e um
dos eixos das ordenadas. Mas temos que combinar uma ordem, para n&o termos dividas a
respeito da localizacéo do ponto. Escrevemos primeiro o nimero do eixo das abscissas e depois o
numero do eixo das ordenadas, dando origem a um par ordenado, ou seja, um par de numeros
em que a ordem importal Esse par de nimeros é representado entre parénteses e separado por
virgula.

5 (x,y)

® A=(6,4)

A ordem das coordenadas influencia na localizac&o dos pontos. O ponto cujas
coordenadas s&o (5,3) nao € o mesmo ponto cujas coordenadas sao (3,5).

16



EXERCICIOS

1) No plano cartesiano a seguir, marque os pontos que foram pedidos:

(2]

Utk
moowm>
o n nmn
I o~ e~
S wWor©

—

N W R, 00 00 N 0 © o

—

17



2) Agora, escreva as coordenadas dos pontos de cada figura abaixo:

»)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))»))))

Plano Cartesiano
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APENDICE B - Material didatico experimentado na turma regular
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INTRODUGAO AO PLANO CARTESIANO

¢ Coordenadas cartesianas

Para localizarmos um determinado ponto em um plano, precisamos de indicacdes diretas
para encontra-lo. E para facilitar e nos ajudar nisso podemos contar com a ideia de um
matematico muito importante chamado René Descartes.

Qi galera, eu sou o Descartes.
Desde crianga eu ja gostava muito de matematica, dei uma
contribuigdo muito importante quando observei uma mosca
pousada na vidraga do meu quarto. A partir disso comecei a
pensar: como eu iria explicar para alguém onde estava a

Descartes pensou que poderia descrever a posicdo da mosca dizendo a distancia que ela
estava de cada moldura da vidraga. Por exemplo, estava a 10 cm de uma moldura e a 20 cm da
outra. E foi assim que ele criou o plano cartesiano, observando uma mosca!




Ele idealizou esse sistema de coordenadas formado por duas retas numeradas
perpendiculares, ou seja, retas que possuem apenas um ponto em comum e formam um angulo
de 90°. Esse ponto comum é conhecido como origem.

A seguir temos uma representacéo desse sistema de coordenadas. Em que no eixo x
cresce para a direita e o eixo y para cima.

As retas perpendiculares que inicialmente chamamos de eixo x e eixo y, tém nomes, sé&o
chamadas, respectivamente, de eixo das abscissas e eixo das ordenadas.

ﬁ’eixo das ordenadas

K),o 1 2 3 4 5 D
origem eixo das abscissas

hittp:/hwr ickideia.com.br/p dos/ci29/24689

Cada ponto no plano é representado por dois numeros: um do eixo das abscissas e um
dos eixos das ordenadas. Mas temos que combinar uma ordem, para néo termos dividas a
respeito da localizacdo do ponto. Escrevemos primeiro o numero do eixo das abscissas e depois o
numero do eixo das ordenadas, dando origem a um par ordenado, ou seja, um par de numeros
em que a ordem importa! Esse par de numeros é representado entre parénteses e separado por
virgula.

5 (x,y)

® A=(6,4)

A ordem das coordenadas influencia na localizacdo dos pontos. O ponto cujas
coordenadas séo (5,3) nao é o mesmo ponto cujas coordenadas sao (3,5).
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EXERCICIOS

1) No plano cartesiano a seguir, marque os pontos que foram pedidos:

(2]
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2) Agora, escreva as coordenadas dos pontos de cada figura abaixo:
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Plano Cartesiano
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